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PRESENTACION

El propésito principal de esta investigacion es entender como el uso de Canva esta
relacionado con el pensamiento lateral de los estudiantes. Para lograr esto,

utilizamos instrumentos validados por expertos para recopilar informacion.

En relacion a las dimensiones "Originalidad de ideas”, " Fluidez de pensamiento” y
"Flexibilidad y adaptabilidad", desarrollamos 21 indicadores que nos ayudaron a
medir el éxito y demostrar como los estudiantes pueden desarrollar habilidades y
capacidades para resolver problemas académicos en diversas areas utilizando el

programa Canva.

En resumen, este estudio destaca la importancia de Canva en el ambito educativo
y su contribucién a la capacitacion de los maestros en la creacién de documentos

pedagogicos utilizando esta herramienta.
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INTRODUCCION

Como estudiantes de la especialidad de computacion tenemos como
propasito lograr que los estudiantes desarrollen diferentes programas virtuales que
sean accesibles y sobre todo que estén acorde a sus necesidades y expectativas.
Por ello fue necesario desarrollar Canva debido a que cuenta con aplicativos que

fortalecen el pensamiento lateral de los estudiantes.

Canva es utilizado en paises con altos rendimientos académicos debido a
gue desarrolla significativamente su creatividad y sobre todo el trabajo autbnomo
gue todo alumno debe desarrollar en el aula, (Alvares, 2020). Por las razones
expuestas CoOmo grupo investigativo decidimos comprobar la relacion entre Canva

y el pensamiento lateral.

Para lograr el propodsito educativo fue necesario aplicar técnicas e
instrumentos de aprendizaje para el recojo de datos y asi poder contrastarlos y
medir la relacion entre Canva y el pensamiento lateral, que los estudiantes
desarrollan al construir saberes que les permitan enfrentar problemas educativos y

resolverlos de manera efectiva.
El trabajo esta constituido por 4 capitulos

En el primer capitulo abordamos todo referente al problema de estudio para
ello fue necesario plantear el problema y los objetivos y sobre todo la justificacion

del trabajo investigativo.

En el segundo capitulo abordamos sobre el marco teérico en ella hacemos

referencia los antecedentes y a las variables de estudio

En el tercer capitulo abordamos sobre la metodologia en la que sefialamos

el tipo el nivel y enfoque investigativo esta relacionado con el trabajo de estudio

En el cuarto capitulo hacemos referencia a los resultados y a la discusion

de resultados que permitié tener objetividad de ello.

xii



RESUMEN

La presente investigacion tiene por objetivo demostrar la relacion entre Canva
y pensamiento lateral en estudiantes de cuarto grado “C” de secundaria de la
Institucion Educativa Inca Huiracocha de Aucayacu - 2022, desde el nivel
descriptivo, y enfoque cuantitativo y disefio correlacional, aplicado en 38
estudiantes, teniendo como instrumento el cuestionario llegando a la siguiente
conclusién: que, aplicando la prueba de Rho de Spearman y un nivel de
significancia de 0.05, existe relacion una relacion positiva moderada entre Canva y
Pensamiento Lateral en los estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la
Institucién Educativa Inca Huiracocha de Aucayacu - 2022, a un nivel de 95% de
confiabilidad, donde después de la aplicacion se llegdé a la siguiente conclusién:
gue, si existe una relacion positiva moderada entre Canva y Pensamiento Lateral
en los estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa
Inca Huiracocha de Aucayacu -2022, a un nivel de 95% de confiabilidad, asi mismo,
con el valor de significancia 0.020 y como el coeficiente de correlacion es 0,377, se
confirma que existe una relacién positiva baja entre Canva y originalidad de ideas
en los estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa
Inca Huiracocha de Aucayacu - 2022, a un nivel de 95% de confiabilidad. También
con un valor de significancia 0.018 < 0.05 y como el coeficiente de correlacion es
0,381. Inca Huiracocha de Aucayacu - 2022, a un nivel de 95% de confiabilidad, por
altimo, con un valor de significancia 0.015 < 0.05 y como el coeficiente de
correlacion es 0,391, una relacién positiva baja entre Canva y flexibilidad y
adaptabilidad en los estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucién

Educativa Inca Huiracocha de Aucayacu -2022, a un nivel de 95% de confiabilidad.

Palabras clave: Canva — pensamiento lateral
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ABSTRACT

The objective of this research is to demonstrate the relationship between
Canva and lateral thinking in fourth grade “C” high school students at the Inca
Huiracocha Educational Institution from Aucayacu - 2022, from the descriptive level,
and quantitative approach and correlational design, applied to 38 students, using
the questionnaire as an instrument, reaching the following conclusion: that, applying
Spearman's rho test and a significance level of 0.05, there is a moderate positive
relationship between Canva and Lateral Thinking in the fourth grade “C” high school
students of the Inca Huiracocha Educational Institution from Aucayacu - 2022, at a
level of 95% reliability, where after the application the following conclusion was
reached: that there is a moderate positive relationship between Canva and Lateral
Thinking in fourth grade “C” students. secondary school of the Inca Huiracocha
Educational Institution from Aucayacu - 2022, at a level of 95% reliability, likewise,
with the significance value 0.020 and as the correlation coefficient is 0.377, it is
confirmed that there is a low positive relationship between Canva and originality of
ideas in the fourth grade “C” secondary school students of the Inca Huiracocha
Educational Institution from Aucayacu - 2022, at a level of 95% reliability. Also with
a significance value of 0.018 < 0.05 and as the correlation coefficient is 0.381. Inca
Huiracocha from Aucayacu - 2022, at a level of 95% reliability, finally, with a
significance value 0.015 < 0.05 and as the correlation coefficient is 0.391, a low
positive relationship between Canva and flexibility and adaptability in the students
of fourth grade “C” of secondary school at the Inca Huiracocha Educational

Institution from Aucayacu - 2022, at a level of 95% reliability.

Keywords: Canva — lateral thinking
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CAPITULO |
EL PROBLEMA DE LA INVESTIGACION
1.1. Descripcién del problema

El mundo contemporaneo exige hombres que sepan dominar la tecnologia
y que la use en el bienestar social y personal, en consecuencia, existe un sin fin de

programas tecnoldgicos que ayuda a los estudiantes a interactuar con ellos.

Al respecto Acosta (2020) En su trabajo de investigacion de titulo el Canva
y el direccionamiento en el aprendizaje concluye que “es un programa que
contribuye satisfactoriamente en la formacion intelectual y académica de los
estudiantes pues el desarrollo y el manejo del programa permite a los jovenes a
tener habilidades en la resolucion de problemas contextuales direccionados a sus

necesidades e intereses” (p.56).

De lo descrito por el autor es fundamental sefialar que el Canva tiene
ventajas muy amplias para desarrollar en los estudiantes, habilidades pedagdgicas
gue les permita enfrentar diferentes problemas pedagdgicos en su accionar
educativo, puesto que presenta acciones interactivas permitiendo que los

estudiantes innoven su propuesta de trabajo.

Paises desarrollados en el contexto educativo hacen uso de esta
herramienta tecnol6gica para lograr satisfacer las necesidades y curiosidades de
sus estudiantes, por ello consideran en sus curriculos educativos el uso y la
aplicacién de programas tecnolégicos y entre las mas usuales es el Canva.
(Velero,2012, p. 200)

Con referencia a lo descrito en el parrafo, hace mencion que los estudiantes
desarrollan habilidades cognitivas en la resolucion de problemas gracias al uso y
utilizacién de diferentes programas tecnolégicos, entre las cuales son el Canva. Es
un programa tecnoldgico utilizado en todos los estamentos y niveles educativos, es

decir, su uso se realiza desde el nivel primaria y secundaria.

Sin embargo, en nuestro pais la utilizacion y uso de estos programas es
muy inusual puesto que la curricula educativa estd direccionada al desarrollo
cognitivo y pedagdégico de las areas basicas en matematica y comunicacion

dejando de lado a los programas tecnologicos, debido a que lo consideran cémo



los ultimos recursos educativos para emprender aprendizaje a los jovenes

estudiantes.

Como consecuencia de estos problemas, nuestro pais se encuentra
ubicado entre los ultimos lugares a nivel de 67 paises evaluados por PISA, debido
a que no estan manejando adecuadamente técnicas y estrategias en la resolucion
de problemas matematicos y habilidades de comprension de textos, por ello, en los
ultimos resultados tan solo el 7.7% de los estudiantes lograron obtener calificativos
basicos con notas de 15 a 18 y mas del 75% de los jévenes obtuvieron calificativos

desaprobatorios con notas de 00 a 10.

Estos problemas no son ajenos a la Institucion Educativa “Inca Huiracocha”
especificamente en los estudiantes del cuarto grado del nivel secundaria, donde se
evidencian calificaciones bajas en todas las areas del saber, debido a que no estan
aplicando técnicas y estrategias en cuanto a la resolucion de problemas
matematicos y habilidades de la comprension de textos, es decir, los estudiantes
no hacen uso de habilidades educativas en la comprobacién de suposiciones.
Tienen deficiencias para indagar e investigar sobre temas relevantes de su interés,
otros de los problemas que se ha evidenciado es que no formulan adecuadamente
preguntas frente a las dudas que se les presenta durante el desarrollo de la clase.
También se ha evidenciado que no han desarrollado su pensamiento logico, es
decir, intervienen en sus clases aleatoriamente sin presentar ningun propdsito

durante su participacion.

Ante la situacion descrita nos planteamos la siguiente interrogante ¢ Cual
es la relacion entre Canva y pensamiento lateral en estudiantes del cuarto grado

“C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de Aucayacu - 20227
1.2. Formulacién del problema
1.2.1. Problema general

¢, Cual es la relacion entre Canva y pensamiento lateral en estudiantes del
cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha
de Aucayacu - 20227



1.2.2.

1.3.

1.3.1.

1.3.2.

1.4.

Problemas especificos

¢, Cudl es la relacion entre Canva y la originalidad de ideas en estudiantes
del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca
Huiracocha de Aucayacu - 20227?

¢, Cual es la relacion entre Canva y la fluidez de pensamiento en estudiantes
del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucibn Educativa Inca
Huiracocha de Aucayacu - 20227

¢ Cual es la relaciébn entre Canva y la flexibilidad y adaptabilidad en
estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa

Inca Huiracocha de Aucayacu - 20227
Objetivos
Objetivo general

Demostrar la relacién entre Canva y pensamiento lateral en estudiantes del
cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha

de Aucayacu - 2022
Objetivos especificos

Demostrar la relacion entre Canva y la originalidad de ideas en estudiantes
del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca
Huiracocha de Aucayacu - 2022

Demostrar la relacion entre Canvayy la fluidez de pensamiento en estudiantes
del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca
Huiracocha de Aucayacu - 2022

Demostrar la relaciéon entre Canva y la flexibilidad y adaptabilidad en
estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucién Educativa

Inca Huiracocha de Aucayacu - 2022
Justificacién e importancia

Considerando la problematica educativa como uno de los problemas

macros que enfrenta el pais, debido a los bajos resultados académicos mostrados

a nivel internacional; el trabajo de investigacion se considera importante porque

permitird contribuir con técnicas y estrategias educativas a traves de la aplicacion



Canva que ayudara a desarrollar y a fortalecer el pensamiento lateral de los

estudiantes del cuarto afio del nivel secundario.
1.4.1. Justificacion metodologica

Es importante conocer los resultados que se obtendran en el desarrollo de
la investigacion, por ello, es importante el trabajo investigativo porque se aplicaran
técnicas y estrategias investigativas que ayudara a recolectar datos para tener una
informacion objetiva sobre el nivel académico de los estudiantes; dichos resultados
son presentados a través de tablas y figuras estadisticas que ayudara a
comprender de manera sencilla sobre el avance académico de los estudiantes con

relacion a su pensamiento lateral. (Hernandez, et al, 2014).
1.4.2. Justificacién tedrica

Es preponderante desarrollar el pensamiento lateral en los estudiantes a
través de diferentes técnicas y metodologias de estudio, para ello, se debe conocer
su importancia y su forma de uso (Yépez, 2017), en tal razén, el trabajo de
investigacién es importante debido a que se presentan teorias actualizadas y
conceptos basicos sobre su preponderancia del manejo del software Canva en el
sistema educativo (Herrera, 2015). y como estas contribuyen para lograr que los

estudiantes desarrollen su pensamiento lateral.
1.4.3. Justificacién pedagogica

Uno de los problemas fundamentales en el sistema educativo es que los
estudiantes no manejan adecuadamente técnicas y estrategias para lograr que sus
estudiantes comprendan de manera satisfactoria el aprendizaje que recibe, en
consecuencia, el trabajo es importante puesto que se aplicaran procesos didacticos
y pedagdgicos relacionados al uso Canva y cdmo estas fortalece el pensamiento
lateral de los jovenes estudiantes del cuarto afio del nivel secundario. (Acosta,
2020).



CAPITULO I
MARCO TEORICO
2.1. Antecedentes

Para realizar el presente trabajo de investigacion se ha consultado diversas

fuentes relacionados al titulo planteado por lo que consideramos lo siguiente:
2.1.1. Nivel internacional

Ruiz e Intriago (2022). en el articulo se plantea el siguiente propdésito: Evaluar
el impacto del empleo de la herramienta tecnolégica Canva. Se llevé a cabo un
enfoque descriptivo y exploratorio en la metodologia, con un enfoque cualitativo y
cuantitativo, utilizando el formulario Forms como instrumento de recopilacion de
datos. Esto se traduce en la creacién de nuevos escenarios de intercambio de
conocimiento inmediato entre docentes y alumnos.

Arcentales (2020), en su investigacion, el proposito principal es determinar
el impacto en los procesos en la materia de Lengua y Literatura. Se adopté un
enfoque metodoldgico mixto que incorpora elementos cualitativos y cuantitativos,
sin que impligue un experimento. Como resultado de esta investigacion, se llega a
la conclusién de que los estudiantes estan utilizando de manera creativa las
herramientas tecnologicas para desarrollar habilidades, especialmente en el ambito
de la lectoescritura. Sin embargo, es importante destacar que un namero limitado
de estudiantes ha aprovechado la funcionalidad de Canva para generar textos

escritos, a pesar de las numerosas ventajas que ofrece esta herramienta.
2.1.2. A nivel nacional

Sanchez (2020) el autor presentd su tesis titulada "Utilizacion de Canva
como herramienta para potenciar la creatividad en estudiantes de primer afio". Esta
tesis fue defendida en la Universidad San Ignacio de Loyola como parte de los
requisitos para obtener el Grado Académico de Bachiller en Educacion.

Para llevar a cabo este estudio, se recurrid6 a la participacion de dos
docentes y dos estudiantes de la Institucién Educativa "Simon Bolivar". Estos
participantes fueron seleccionados de manera rigurosa para recopilar informacién

relevante. Los estudiantes involucrados en el estudio tenian edades de 14 y 15



afnos, respectivamente, mientras que los docentes estaban a cargo del curso de
Educacién por el Trabajo en el campo de la Computacion.

Chavez (2020) el autor propuso una tesis con el titulo: "La Utilizacion de
Canva como Herramienta de Publicidad en Linea por parte de los Community
Managers en el Distrito de Los Olivos en el Ao 2020". El objetivo principal del
estudio fue evaluar el uso de Canva como una herramienta de publicidad en linea
por parte de los community managers en el distrito de Los Olivos durante el afio
2020.

El disefio metodoldgico adoptado fue de caracter transversal y descriptivo,
sin incluir elementos experimentales. La muestra utilizada fue censal y no
probabilistica, y la poblacion de estudio estuvo conformada por 100 gestores
comunitarios. La recoleccién de datos se llevd a cabo mediante una encuesta que
utilizé una escala Likert.

Esto indica que existe una aceptacion considerable de Canva entre los
community managers del distrito de Los Olivos. Ademas, se encontré que un 39%
de los encuestados, también a un nivel medio, considera importante la capacidad
de Canva para crear contenido y cumplir con las expectativas al elaborar
composiciones de imagenes. Asimismo, un 36% de los community managers
encuestados, clasificados como nivel bajo medio, considera relevante la facilidad
gue brinda Canva para disefiar contenidos gracias a sus plantillas predisefiadas.

Tantachuco (2021) el autor presenta una tesis que se centra en un objetivo
central: el desarrollo de una estrategia para mejorar la creacion de textos no lineales
mediante la implementacion de la plataforma digital conocida como Canva. Para el
propésito de esta investigacion se empled una metodologia cuantitativa, utilizando
un modelo de investigacion descriptivo y proposicional. Se utilizé el método de
observacion, sirviendo una guia de observacion como herramienta para la
recoleccion de datos. El grupo de muestra estuvo compuesto por 51 individuos que
fueron seleccionados mediante muestreo no probabilistico por conveniencia.

Como resultado de esta investigacion, se concluye que el aprendizaje de la
produccion de textos es fundamental en la vida moderna y en la era digital, ya que
tanto la comunicacion oral como la escrita son habilidades complementarias y

esenciales.



2.1.3. A nivel regional

Jara (2020) en su trabajo de tesis de pregrado titulado "Impacto de las
Historias Digitales creadas con Canva", presentado para obtener el titulo en
Educacion Inicial y Primaria en la Universidad de Huanuco, el autor plantea como
objetivo principal evaluar el efecto de las historias digitales creadas con Canva.

La metodologia empleada consisti6 en un estudio experimental,
especificamente de tipo cuasiexperimental, con un enfoque explicativo. Se trabajé
con una muestra equitativa de 40 estudiantes divididos en un grupo experimental y
un grupo de control. Esto se respalda con analisis estadisticos que muestran que
un 73,50% de los estudiantes en el grupo experimental lograron mejoras en su
expresion oral, como se evidencia en las Tablas 6, 13 y 14 y el Gréafico 3. Este
impacto se respalda con datos estadisticos que muestran que el 78,0% de los
estudiantes fueron capaces de realizar inferencias e interpretaciones de
informacion en textos orales, como se muestra en las Tablas 3, 5, 12, 13y 14y los
Gréficos 1, 3y 9.

Minaya (2020), el autor llevé a cabo una tesis titulada "Impacto del
Pensamiento Lateral en el Desarrollo de Competencias Matematicas en
Estudiantes de Quinto Grado de la Institucion Educativa Industrial 'Hermilio
Valdizan', Huanuco - 2019" como parte de los requisitos para obtener el titulo de
Licenciado en Educacion con especialidad en Matematicas y Fisica en la
Universidad Nacional Hermilio Valdizan, Huanuco.

Este estudio se caracterizd por tener un disefio cuasiexperimental. Los
resultados obtenidos se exhibieron mediante tablas y graficos estadisticos.
Ademas, para garantizar la validez cientifica de los descubrimientos, se sometio la
hipotesis a una prueba Z. El valor calculado de la prueba Z fue de 11,84, superando
el valor critico de 1,96. En consecuencia, se descarto la hipétesis nula, confirmando
que la implementacion del Pensamiento Lateral efectivamente promueve el

desarrollo de las competencias matematicas.
2.2. Bases tedricas cientificas
2.2.1. Relacion de la teoria

La teoria de Vygotsky se destaca por enfocarse en el aprendizaje en un

entorno social, el uso de las TIC y las computadoras en las instituciones educativas



ha cobrado importancia en la realizacion de actividades académicas, contribuyendo
a procesos educativos mas efectivos. En este marco, los participantes o agentes
educativos asumen un rol de mediadores o guias en el desarrollo de las actividades
académicas de los estudiantes. Esto permite a los estudiantes adquirir habilidades
en el manejo de computadoras y programas, al tiempo que facilita la socializacion
y la consecucion de objetivos mediante el uso de tecnologias, que en este caso, se
convierten en la herramienta principal (Tovar, 2023).

2.2.2. Definicién de Canva

Canva, una plataforma de disefio grafico establecida en 2012, proporciona
a los usuarios plantillas en linea para que puedan crear sus propios disefios de
manera sencilla. Su interfaz es atractiva y de uso intuitivo, lo que la hace facil de
utilizar. Ofrece una amplia gama de opciones, incluyendo mas de 8,000 plantillas
gue permiten crear mas de 100 tipos de disefios diferentes, que van desde volantes
e infografias hasta imagenes para redes sociales, correos electrénicos y carteles
(Gonzales, 2018)

En un corto periodo, Canva se ha convertido en una herramienta esencial
para expertos en marketing, blogueros y empresarios de pequefias compafias. Su
mayor beneficio radica en que brinda a quienes no tienen experiencia en disefio la
capacidad de generar facilmente contenido que les ayude a cumplir sus metas y
objetivos (Gonzales, 2018)

La principal forma de emplear Canva en el ambito empresarial consiste en
integrarlo en el proceso de disefio y desarrollo, lo que facilita la creacion de
contenido atractivo para atraer a nuevos clientes y mantener la fidelidad de los
clientes actuales. Basta con seleccionar las imagenes, fuentes y colores adecuados
gue reflejen el estilo que deseas transmitir. En poco tiempo, Canva se ha convertido
en una herramienta de referencia en la web debido a su facilidad de uso,
versatilidad y asequibilidad. Esta disefiada especialmente para personas sin
experiencia en disefio, brindando soluciones réapidas y atractivas para distintos
campos profesionales.

El sitio web proporciona un extenso catalogo de mas de 15 millones de
plantillas personalizables que permiten editar y crear proyectos personalizados.

Estas plantillas incluyen imagenes, estilos y disefios de texto predefinidos, y su



tamano se adapta a diferentes plataformas y usos, como banners, publicaciones,
historias en redes sociales y paginas web. Estas plantillas son modificables, lo que
permite a los usuarios ajustar los elementos preestablecidos para disefiar imagenes
a su medida. Ademas, el programa es facil de utilizar. Los usuarios deben
registrarse en el sitio web de Canva.com y luego pueden crear disefios segun sus
necesidades. Ademas de crear imagenes, también es posible utilizar la plataforma

para confeccionar infografias y otros recursos visuales, como lineas de tiempo.
2.2.3. Recursos de canva

El término "recurso” en Canva abarca una amplia gama de funciones que
ofrece el software, asi como diversas plantillas que se pueden personalizar para
adaptarse a diferentes tipos de proyectos. El enfoque de disefio en Canva es
relativo y flexible, ya que depende en gran medida de la creatividad del usuario para
llevar a cabo sus tareas.

Santos y sus colegas (2019) destacan que Canva proporciona acceso a
mas de 8,000 plantillas gratuitas para una amplia variedad de disefios con diversos
propésitos. Ademas, ofrece un conjunto de plantillas que se pueden personalizar
con imagenes, texto y otros elementos visuales. La interfaz de Canva es facil de
usar y permite a los usuarios simplemente arrastrar y soltar elementos desde el

menu para crear sus disefios.
2.2.4. Caracteristicas de Canva

Herramientas de Disefio Intuitivas: Canva ofrece una interfaz de arrastrar y
soltar que permite a los usuarios crear disefios de manera intuitiva. Proporciona
una variedad de elementos graficos, como imagenes predisefiadas, iconos, formas,
fondos y tipografias, que se pueden agregar y personalizar facilmente.

Plantillas Predisefiadas: Canva proporciona una amplia gama de plantillas
dibujadas para diversos tipos de proyectos, como publicaciones en redes sociales,
tarjetas de presentacion, curriculums, pésteres y mas. Los usuarios pueden elegir
una plantilla que se ajuste a sus necesidades y luego personalizarla con su propio
contenido.

Biblioteca de Recursos: Canva ofrece una amplia biblioteca de imagenes,

iconos, ilustraciones y otros recursos visuales que los usuarios pueden utilizar en



sus disefios. También es posible cargar imagenes propias para incluirlas en el
disefio.

Edicion de Iméagenes: Canva permite a los usuarios editar imagenes
directamente en la plataforma. Puedes ajustar el tamafio, recortar, aplicar filtros,
ajustar el brillo y el contraste, y realizar otras ediciones basicas.

Colaboracion: Canva ofrece funciones de colaboracion que permiten a
varios usuarios trabajar juntos en un disefio. Los usuarios pueden compartir sus
disefios con otros, permitiéndoles editar o comentar sobre el disefio en tiempo real.

Opciones de Exportacion: Una vez que se ha creado un disefio en Canva,
se puede exportar en varios formatos, como imagenes PNG o JPEG, PDF,
presentaciones de PowerPoint, etc.

Version Gratuita y de Pago: Canva ofrece una version gratuita con muchas
funciones utiles, pero también tiene una suscripcion paga llamada Canva Pro que
desbloquea caracteristicas adicionales, como acceso a mas elementos de disefio

y herramientas avanzadas.
2.2.5. Objetivos Canva

Facilitar el Disefio para Todos: Uno de los objetivos clave de Canva es
democratizar el disefio grafico, permitiendo que personas con diferentes niveles de
experiencia en disefio puedan crear materiales visuales atractivos y profesionales
sin la necesidad de habilidades técnicas avanzadas.

Ofrecer una Experiencia Intuitiva: Canva se esfuerza por proporcionar una
interfaz de usuario facil de usar y amigable, con herramientas de arrastrar y soltar,
opciones preestablecidas y elementos visuales predisefiados. Esto hace que el
disefio sea accesible para personas que no tienen experiencia en disefio grafico.

Fomentar la Creatividad: Canva busca inspirar y fomentar la creatividad de
los usuarios al proporcionar una amplia gama de plantillas, elementos visuales y
herramientas de disefio que les permitan expresar sus ideas y vision de manera
Unica.

Ahorrar Tiempo: Al ofrecer plantillas predisefiadas y elementos gréaficos
listos para usar, Canva tiene como objetivo ahorrar tiempo a los usuarios al crear

materiales visuales sin tener que empezar desde cero.
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Ampliar las Opciones Visuales: Canva busca proporcionar una amplia
biblioteca de recursos visuales, desde imagenes hasta iconos y tipografias, para
que los wusuarios tengan variadas opciones para sus diseflos y puedan
personalizarlos segun sus necesidades.

Mejorar la Comunicacion Visual: Canva se dirige a individuos, empresas y
organizaciones que desean mejorar su comunicacion visual. Herramientas
Proporcionar y recursos para crear gréficos, presentaciones y otros materiales
visuales que comuniguen mensajes de manera efectiva.

Posibilitar la Colaboracion: Canva permite a los usuarios colaborar en tiempo
real en proyectos de disefio, lo que es especialmente Util para equipos y grupos de
trabajo que necesitan trabajar juntos en la creacién y edicién de materiales visuales.

Ofrecer Opciones para Diferentes Necesidades: Canva busca cubrir una
variedad de necesidades de disefio, desde publicaciones en redes sociales hasta
presentaciones, tarjetas de presentacion, curriculums y mas. Esto permite a los
usuarios utilizar la plataforma para una amplia gama de propositos.

Proporcionar Flexibilidad de Uso: Canva ofrece una version gratuita con
muchas caracteristicas Utiles, asi como una suscripcion paga con funciones
adicionales. Esto permite a los usuarios elegir el nivel de funcionalidad que mejor
se adapte a sus necesidades y presupuesto.

Evangelizar el Disefio Accesible: En general, Canva busca promover la idea
de que el disefio grafico no deberia ser un campo exclusivo para profesionales.
Quieren inspirar a personas de diferentes campos y habilidades para que se sientan
capacitadas para crear contenido visual atractivo.

Es importante tener en cuenta que estos objetivos se basan en la informacién
disponible y pueden haber evolucionado desde entonces. Si desea obtener la
informacion mas actualizada sobre los objetivos de Canva, le recomendamos visitar
su sitio web oficial y consultar sus materiales promocionales y comunicados de

prensa mas recientes (Sanabre, 2018)
2.2.6. Canvaen la Educacion

Canva ha encontrado una variedad de aplicaciones en el ambito educativo
debido a su enfoque en la creacion visual y su facilidad de uso. Aqui hay algunas

formas en las que el Canva se ha utilizado en la educacion:
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Creacion de Materiales Didacticos: Los educadores pueden utilizar Canva
para disefiar materiales didacticos atractivos, como presentaciones, infografias y
folletos, para enriquecer la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

Publicaciones en Redes Sociales: Los docentes pueden utilizar Canva para
crear imagenes y graficos que se pueden compartir en las redes sociales de la
institucion educativa, lo que ayuda a mantener a los estudiantes, padres y
comunidad informados sobre eventos, noticias y actividades.

Proyectos de Aprendizaje Creativos: Canva permite a los estudiantes
demostrar su comprension de conceptos y temas mediante la creacion de
presentaciones visuales otros, posteres, infografias y materiales. Esto fomenta la
creatividad y la comunicacion efectiva de ideas.

Portafolios Digitales: Los estudiantes pueden utilizar Canva para disefiar
portafolios digitales que muestren sus logros, proyectos y habilidades de manera
visualmente atractiva. Esto puede ser util en aplicaciones para universidades o
entrevistas de trabajo.

Disefio de Tarjetas Didacticas: Los educadores pueden utilizar Canva para
crear tarjetas didacticas y material de estudio visualmente atractivo, lo que puede
facilitar la retencion y comprension de la informacion.

Disefio de Pésteres y Anuncios: Los estudiantes pueden utilizar Canva para
disefiar poésteres para eventos escolares, anuncios de clubes estudiantiles y
campafas de concienciacion. Esto fomenta la participacion y la colaboracion entre
los estudiantes.

Creacion de Infografias: Las infografias son excelentes para resumir y
presentar informacién de manera visualmente impactante. Los educadores y
estudiantes pueden utilizar Canva para crear infografias que destaquen datos y
conceptos clave.

Presentaciones Creativas: Canva ofrece plantilas de presentacion
creativas que pueden ayudar a los estudiantes a disefiar presentaciones visuales y
atractivas para sus proyectos y exposiciones.

Creacidon de Mapas Conceptuales: Los educadores pueden utilizar Canva
para diseflar mapas conceptuales que ayuden a los estudiantes a visualizar

conexiones y relaciones entre ideas.
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Promocion de la Alfabetizacion Visual: Al utilizar Canva, los estudiantes
pueden desarrollar sus habilidades de alfabetizacion visual, aprendiendo como
combinar elementos visuales y textuales para crear mensajes efectivos.

Es importante tener en cuenta que las formas en que Canva se utiliza en la
educacion pueden variar segun la institucion educativa, el nivel educativo y los
objetivos de aprendizaje. Ademas, Canva podria haber evolucionado o introducido
nuevas caracteristicas y aplicaciones desde mi ultima actualizacion en septiembre
de 2021. Si estas interesado en utilizar Canva en un entorno educativo, te
recomendamos explorar las opciones y caracteristicas actuales de la plataforma en

su sitio web oficial. (Ramirez, 2020)
2.2.7. Estrategias de ensefianza con Canva

Canva como herramienta en la ensefianza puede ser una excelente manera
de involucrar a los estudiantes en la creacion visual y fomentar la creatividad. Aqui
hay algunas estrategias de ensefianza que podrian ser efectivas al utilizar Canva
en el aula:

Introduccién a la Plataforma: Comienza por presentar la plataforma Canva
a tus estudiantes. Muestra cdmo crear una cuenta, explorar plantillas y acceder a
las herramientas bésicas.

Demostraciones Guiadas: Realiza demostraciones guiadas para mostrar
cémo crear diferentes tipos de disefios, como presentaciones, posteres, infografias
y tarjetas. Explica como agregar elementos, cambiar colores, tipografias y otros
aspectos.

Proyectos Creativos: Asigna proyectos creativos que requieren que los
estudiantes utilicen Canva para crear materiales visuales relacionados con los
temas de estudio. Esto podria incluir presentaciones sobre un tema especifico,
posteres de eventos historicos, infografias sobre datos cientificos, etc.

Desarrollo de Portafolios: Pide a los estudiantes que creen portafolios
digitales usando Canva. Esto les permitird recopilar y mostrar su trabajo a lo largo
del tiempo, demostrando su progreso y habilidades.

Actividades Colaborativas: Fomenta la colaboracion al asignar proyectos

en grupo en los que los estudiantes trabajaran juntos para disefiar materiales
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visuales. Canva permite a los estudiantes colaborar en tiempo real en proyectos
compartidos.

Competencias Visuales: Disefia ejercicios que ayuden a los estudiantes a
desarrollar habilidades visuales y estéticas. Pide a los estudiantes que disefien
posteres que representen emociones o conceptos abstractos, lo que mantendra
gue combinen elementos visuales de manera efectiva.

Comparacién de Disefos: Presenta a los estudiantes diferentes disefios y
gréficos, algunos bien disefiados y otros no tanto. Pide a los estudiantes que
analicen los elementos de disefio y discutan qué hace que un disefio sea efectivo
o ineficaz.

Creacion de Tarjetas Didacticas: Asigna a los estudiantes la tarea de crear
tarjetas didacticas para repasar conceptos clave. Esto puede ser una forma efectiva
de estudiar y retener informacion.

Exploracion de Elementos Visuales: Introduce a los estudiantes a la
biblioteca de elementos visuales de Canva y pideles que exploren diferentes
imagenes, iconos y graficos para comprender cOmo pueden enriquecer sus
disefos.

Presentaciones Visuales: Pide a los estudiantes que utilicen Canva para
disefiar presentaciones visuales en lugar de las tradicionales diapositivas de texto.
Esto fomentara la sintesis de informacion y la comunicacion efectiva.

Reflexion sobre Disefio: Después de que los estudiantes hayan creado sus
disefios, pideles que reflexionen sobre las decisiones de disefio que tomaron. ¢,Por
gué eligieron ciertos colores, fuentes o disposicién de elementos?

Evaluaciéon de Disefios: Fomenta la critica constructiva al pedir a los
estudiantes que evalien y den retroalimentacion sobre los disefios de sus
comparferos. Esto puede ayudar a desarrollar habilidades de analisis y disefo.

Recuerda que las estrategias pueden adaptarse segun el nivel educativo,
los objetivos de aprendizaje y las habilidades de tus estudiantes. Canva puede ser
una herramienta poderosa para involucrar a los estudiantes en el proceso creativo

y mejorar su comprension visual y comunicativa.
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2.2.8. Dimensiones de Canva

a. Presentacion

Las presentaciones son un formato de contenido multimedia disefiado
principalmente para proporcionar informacion. Estas presentaciones permiten la
inclusion de texto, imagenes, graficos, sonidos y videos, y se componen de paginas
conocidas como "diapositivas” (Belloch UVEG, s.f.).

Para Ucha (2009) se denomina presentacion al acto de exponer el
contenido de un tema especifico ante un puablico o audiencia en un lugar
seleccionado. En esencia, el proposito fundamental de una presentacion es
proporcionar informacion y transmitir conceptos sobre un tema particular a las
personas presentes. Existen diversas formas de utilizar las presentaciones:

Exposicién. Comunmente, las presentaciones se emplean como respaldo
durante discursos orales dirigidos a una audiencia especifica. La decision de utilizar
una presentacion en una exposicién depende principalmente de su capacidad para
proporcionar informacion esencial que facilite la comprension de los contenidos
presentados. La utilizacion de elementos gréaficos y visuales en presentaciones
multimedia tiene como objetivo mejorar la influencia y la efectividad en la
transmision de los conceptos deseados.

Individual. En algunas situaciones, las presentaciones pueden ser
visualizadas de manera individual mediante la pantalla de un computador. En tales
circunstancias, las presentaciones pueden incorporar elementos que posibilitan la
interaccion del usuario con el contenido multimedia. Ademas, en esta modalidad,
es relevante considerar la posibilidad de agregar narraciones que acomparien cada
presentacion.

b. Infografias

Segun Minervini (2005), una infografia se define como una
combinacion de elementos visuales que ofrece una representacion grafica
de la informacion. Su principal funcion es presentar informacion compleja de
manera visual, lo que puede simplificar, aclarar y hacer mas atractiva su
comprension.

Asimismo, CESCA (s/f) describe una infografia como un tipo de texto

discontinuo que fusiona texto y elementos visuales con el objetivo de
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transmitir informacion precisa sobre diversas tematicas. Su utilidad radica en
simplificar la comprension de textos complejos, presentar cronologias de
eventos, esquematizar lineas temporales, resumir hechos histéricos y
destacar descubrimientos, entre otros usos. En resumen, la infografia puede
aplicarse a cualquier tipo de contenido con la finalidad de hacer mas
accesible la informacion.

Caracteristicas de las infografias

Segun Espinoza (2020):

Enriquece la comprensidon al combinar texto e imagenes, agilizando la

asimilacion de informacion, especialmente en areas tematicas complejas.

Aborda preguntas esenciales, como qué, cuando, dénde, como y quién, al

mismo tiempo que incorpora elementos visuales.

Se caracteriza por su simplicidad, integridad, ética, disefio cuidadoso y

relevancia con respecto a la informacién que presenta.
Partes de la infografia
Segun Espinoza (2020),

El encabezado principal debe ser claro y conciso, proporcionando una

sintesis del contenido de la infografia.

El subtitulo, conocido como encabezado secundario, representa el

segundo dato relevante y complementa la informacién principal.

El texto explicativo debe ser breve y preciso, ofreciendo al lector las
explicaciones necesarias para comprender el contenido visual de la
infografia. Cualquier detalle no abordado en el cuerpo grafico debe ser
proporcionado en este texto.

El cuerpo grafico constituye la parte esencial de la infografia e incluye
elementos visuales como graficos de barras, graficos circulares, lineas de

tiempo, mapas, entre otros.

La fuente de informacion indica la procedencia de los datos presentados en

la infografia, ya sea como fuente primaria o secundaria.
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o El crédito sefiala el nombre de los autores tanto de la investigacién como
del disefio de la infografia, reconociendo su contribucion al contenido visual

y la presentacion.
C. Disefio

De acuerdo con Reswich (1982), el disefio representa una actividad creativa

gue conlleva la creacion de algo novedoso o Util que no existia previamente.

Segun Archer (1988), el disefio se trata de una actividad dirigida hacia

objetivos especificos, destinada a resolver problemas.

Conforme a Albers (1988), el disefio implica la planificacién, organizacion,

relaciones y control de elementos.

Siguiendo la perspectiva de Ricard (1982), el disefio consiste en la
interpretacion y satisfaccion de necesidades humanas a través de la creacion de
productos, mensajes o servicios. Estos productos tienen la finalidad de mejorar la

experiencia del ser humano, tal como él mismo la concibe.

De acuerdo con Fraseara (2000), el disefio se presenta como una actividad
humana intencionada, un proceso abstracto que abarca la planificacion, la
concepcion, la coordinacion de una amplia gama de factores materiales y humanos,
asi como la traduccion de lo imperceptible en algo visible. En resumen, el disefio
involucra juicios de valor, la aplicacion de conocimientos, la adquisicion de nuevos

conocimientos, la utilizacion de intuiciones fundamentadas y la toma de decisiones.
Disefio gréafico
Segun Tomothy (2008):

Organizaciones y empresas de todas las categorias hacen uso del disefio
grafico con el objetivo de comunicar sus mensajes de manera clara y conectar con
una experiencia emocional. Un disefo efectivo trasciende la simple suma de sus
partes; requiere un profundo entendimiento de los principios de la forma y la
composicidn, el significado de los colores, la interaccidon entre distintos elementos
visuales, la jerarquia de la informacion, y la colaboracion entre la tipografia y la

imagen para crear un mensaje coherente y unificado.
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2.2.9. Teorias relacionadas con el pensamiento lateral
De Bono (1993) sostiene:

La generacion deliberada de nuevas ideas siempre presenta desafios, ya
gue el pensamiento basado en el lenguaje o la l6gica no siempre resulta funcional.
En contraste, el pensamiento lateral ofrece técnicas especificas que fomentan el
desarrollo espontaneo de estas ideas. A menudo, es necesario romper patrones,
reglas o paradigmas establecidos para descubrir enfoques nuevos y creativos. Si
bien no garantiza la generacién de ideas creativas, romper con las normas es una
estrategia que puede ser efectiva en muchos casos. En resumen, los cambios en
el pensamiento estan intrinsecamente relacionados con los cambios dialécticos en
la naturaleza y la sociedad, ya que nada permanece estético y todo estd en

constante evolucion.
2.2.10. Pensamiento lateral

Frecuentemente, nos encontramos con desafios que parecen
carecer de soluciones evidentes. En tales casos, la busqueda de un nuevo enfoque
de pensamiento puede representar la clave para resolver el problema. A través de
la adopcidén de nuevos marcos y modelos mentales, es posible descubrir métodos
de razonamiento y solucion de problemas diferentes. El pensamiento lateral se
erige como una de estas herramientas.

En su esencia, el pensamiento lateral se configura como un sistema
de pensamiento creativo que aborda los desafios con el objetivo de generar
soluciones innovadoras. Su creador, Edward de Bono, psicélogo y autor, propone
esta metodologia como una alternativa al pensamiento analitico tradicionalmente
empleado por las personas.

Por lo tanto, se presenta un enfoque y un conjunto de recursos
destinados a fomentar la innovacion, la generacion de nuevas ideas y su adaptacion
a las restricciones del mundo real. Es importante destacar que el pensamiento
lateral engloba una serie de técnicas especificas (Guzméan, 2018).

1. Exploracién de posibles soluciones alternativas: Aunque las soluciones
a los problemas puedan resultar evidentes, es valioso apartar esas
respuestas previsibles y, en su lugar, examinar deliberadamente

diversas alternativas.

18



2. De esta forma, se permite analizar el problema desde mudltiples
perspectivas posibles (Guzman, 2018).

3. Fomento de la estimulacion aleatoria: La introduccion de estimulos
aleatorios puede contribuir a descubrir soluciones inesperadas. Incluso
actividades simples, como dar un paseo, pueden impulsar la creatividad
(Guzman, 2018).

Enfoque en el pensamiento sustractivo: A menudo, al abordar problemas,
las personas tienden a agregar elementos, como la creacién de nuevos productos
o proyectos. El pensamiento sustractivo, en cambio, adopta un enfoque opuesto al

buscar eliminar o restar elementos del problema (Guzman, 2018).
2.2.11. El método del pensamiento lateral

El pensamiento lateral, concebido por Edward de Bono en 1969 como un
sistema de pensamiento, se ha considerado un enfoque creativo debido a su
capacidad para engendrar multiples técnicas relacionadas que fomentan la
creatividad en las personas. En su obra "El poder del pensamiento creativo: El
enfoque del pensamiento lateral para la generacién de nuevas ideas," publicada en

1994, De Bono presenta una serie de técnicas destinadas a estimular la creatividad.
2.2.12. Importancia del pensamiento lateral

El pensamiento lateral implica la aplicacion de la légica de una manera
poco convencional, desviandose de la perspectiva logica tipica en la resolucién de
problemas para llegar a soluciones novedosas y creativas. Es importante destacar
gue este tipo de pensamiento, aunque no sigue el camino logico tradicional, sigue
siendo coherente y razonable (Chimarro, 2021).

Edward de Bono utiliza el ejemplo del rey Salomoén para ilustrar este
concepto. Cuando el rey Salomon se enfrentd a la incertidumbre de la paternidad
de un nifio, propuso dividirlo en dos, una decision que podria parecer ilégica desde
la perspectiva de un padre, pero que tenia un propésito logico desde la posicion de
un rey que buscaba evaluar las reacciones de las partes involucradas. En este
sentido, el pensamiento lateral implica reemplazar una parte del proceso l6gico
convencional con una ruta lateral y creativa, estableciendo conexiones a través de

analogias creativas.
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En otras palabras, el pensamiento lateral se centra en la generacion de
nuevas ideas y soluciones mediante la exploracion de diferentes perspectivas. Este
enfoque puede resultar en soluciones en las que, en retrospectiva, el problema
parece evidente, lo que valida la l6gica inherente a las soluciones derivadas del
pensamiento lateral (Chimarro, 2021).

El pensamiento lateral se manifiesta cuando se cuestionan las razones
detras de las cosas tal como son. Por ejemplo, se puede preguntar por qué las
alcantarillas de todas las ciudades son redondas en lugar de cuadradas, y la

respuesta no se limita a la facilidad de transporte.
2.2.13. Objetivos para desarrollar el pensamiento lateral

En contraste con el pensamiento lineal, que sigue patrones y enfoques
convencionales, el pensamiento lateral busca soluciones frescas y originales a
través de la exploracion de nuevas perspectivas y enfoques. A continuacién, se
presentan algunos objetivos que pueden facilitar el desarrollo del pensamiento
lateral:

Fomentar la Divergencia: Disefia actividades que animen a los participantes
a generar una gran cantidad de ideas diferentes, incluso si parecen poco
convencionales o improbables en un principio.

Explorar Metaforas y Analogias: Anima a los participantes a relacionar el
problema en cuestibn con objetos, situaciones 0 conceptos aparentemente no
relacionados. Esto puede ayudar a ver el problema desde nuevas perspectivas.

Romper Patrones Mentales: Desafia a los participantes a cuestionar las
suposiciones y patrones mentales habituales que pueden estar limitando su
pensamiento creativo.

Cambiar de Punto de Vista: Pide a los participantes que vean el problema
desde diferentes angulos o puntos de vista. Esto puede implicar adoptar el punto
de vista de una persona diferente o incluso de un objeto inanimado.

Incorporar Elementos de Sorpresa: Introduce elementos sorprendentes o
disruptivos en el proceso de resolucion de problemas para estimular el pensamiento

fuera de lo comun.
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Utilizar Técnicas de Provocacion: Plantea preguntas provocadoras o
escenarios hipotéticos que desafien las ideas preconcebidas y abran nuevas
posibilidades.

Enfrentar Paradojas: Presenta situaciones o problemas que parecen
contener contradicciones y desafios l6gicos. Esto puede llevar a cabo la busqueda
de soluciones creativas y no convencionales.

Ejercicios de Creatividad: Disefia ejercicios especificos que fomentan la
generacion de ideas Unicas y originales, como asociacion de palabras aleatorias,
reorganizacion de elementos y combinacion de conceptos dispares.

Uso de Recursos Limitados: Plantea situaciones en las que los
participantes deben encontrar soluciones utilizando recursos limitados. Esto puede
fomentar la creatividad y el ingenio.

Resolucion de Problemas Irénicos: Proporciones de problemas que
requieren soluciones que parecen irénicas o contradictorias, lo que puede llevar a
soluciones fuera de lo coman.

Ejercicios de Improvisacién: Introduce ejercicios que requieren que los
participantes piensen rapidamente y respondan a situaciones cambiantes, lo que
puede estimular la agilidad mental y la creatividad.

Trabajo en Grupo Diverso: Fomenta la colaboracion entre personas con
antecedentes y perspectivas diversas, lo que puede conducir a la generacion de
ideas Unicas y variadas.

Recuerda que el desarrollo del pensamiento lateral requiere practica y
paciencia. Algunas de estas estrategias pueden parecer desafiantes al principio,
pero con el tiempo pueden ayudar a desarrollar habilidades de resolucion de
problemas mas creativas y flexibles. (Sierra, 2013)

4 Poner a prueba las suposiciones: Es esencial someter a escrutinio y
cuestionar todas las suposiciones y conceptos convencionales. Este proceso
debe llevarse a cabo con un grupo de individuos de mentalidad abierta que
estén dispuestos a explorar diversos entornos y situaciones.

4 Formular las preguntas adecuadas: El pensamiento lateral se nutre de la
formulacion de preguntas pertinentes con el fin de descubrir soluciones

adecuadas para el problema en cuestion.
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v Fomentar la creatividad: Este enfoque se basa en la busqueda constante de
perspectivas alternativas, ya que la I6gica directa no siempre resulta Util en

la resolucién de ciertos problemas.

v Aplicar el pensamiento l6gico: A pesar de no ser un pensamiento l6gico
convencional, es fundamental establecer una nueva logica y deduccion
basadas en un razonamiento coherente. El pensamiento lateral debe ser
claro, ordenado y conciso para que todos los miembros de la organizacion
puedan comprenderlo.

Por lo tanto, las empresas que deseen aplicar este tipo de enfoque de
pensamiento deben utilizar la técnica de asociacion libre para generar ideas de
manera aleatoria durante el proceso de generacion de ideas y resolucion de
problemas. Ademas, pueden emplear el concepto de inversion, que implica invertir
un problema o darle la vuelta a una idea. Por ejemplo, en lugar de centrarse en la
reduccion de las quejas de los clientes, podrian considerar cdmo incrementar
deliberadamente el nivel de quejas de los clientes como una estrategia para generar
una variedad de nuevas alternativas y, en Ultima instancia, lograr minimizar el
namero de quejas (Sierra, 2013).

A través de la distorsion de los hechos, es posible aplicar el pensamiento
lateral con el propésito de alterar la magnitud de los eventos, ya sea ampliandolos
o reduciéndolos, con el fin de obtener una nueva perspectiva sobre el problema.
También, simplificar la situacidon en una sola palabra a través de un valor nominal
puede ser una estrategia para abordar de manera distinta el problema. Ademas, la
factorizacion consiste en descomponer el problema en componentes individuales y
luego combinarlos de manera diferente para generar un conjunto de alternativas
innovadoras (Sierra, 2013).

Por lo tanto, es crucial que las empresas que decidan adoptar el
pensamiento lateral busquen técnicas que estimulen la creatividad y utilicen
listas para explorar diversas facetas del pensamiento lateral. Por ejemplo, a
través de la factorizacion, las caracteristicas del problema se pueden dividir
en multiples ideas que luego pueden intercambiarse entre si.

El uso del pensamiento lateral permite que las soluciones

emergentes se utilicen para crear nuevos productos o servicios, al
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reinterpretar el problema desde una perspectiva diferente, considerando
siempre las causas y efectos subyacentes.

Finalmente, el empleo de analogias se utiliza para comparar las
caracteristicas de aspectos similares. Estas analogias se pueden dividir en
cuatro categorias distintas:

Analogias personales: se emplean para identificar los desafios del problema
desde un punto de vista Unico.

Analogias directas: se enfocan en las caracteristicas del problema para
elaborar una lista de elementos observables, lo que permite identificar
similitudes y comparaciones.

Analogias simbdlicas: utilizan los elementos clave de un producto o
problema mediante descripciones graficas o imagenes.

Analogias de fantasia: se utilizan para imaginar una situacion mas idealizada
y eliminar el juicio de todas las ideas generadas, permitiendo que
posteriormente se asocien de una manera nueva. Esto conduce a soluciones
gue no siguen un enfoque tradicional.

En resumen, existen diversas técnicas para fomentar el
pensamiento lateral, que pueden ser aplicadas a través de ejercicios de
ideas de diversos tipos. Ademas, esta metodologia puede ser utilizada para
fomentar relaciones interpersonales en equipos de trabajo, promoviendo una
nueva forma de colaboracion. En general, el pensamiento lateral puede ser
una herramienta efectiva para establecer relaciones estimulantes y
divertidas que, en ocasiones, pueden modificar la cultura de pensamiento de

toda una empresa, alejandola de enfoques lineales convencionales.
Caracteristicas del pensamiento lateral

El pensamiento lateral es un enfoque creativo y no convencional para

abordar problemas y generar ideas. Se diferencia del pensamiento tradicional o

lineal al explorar nuevas perspectivas y desafiar las suposiciones establecidas.

Aqui hay algunas caracteristicas clave del pensamiento lateral:

Originalidad: El pensamiento lateral se caracteriza por la generacion de

ideas Unicas y originales que no siguen las soluciones convencionales. Busca evitar

las respuestas automaticas y predecibles.
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Divergencia: ElI pensamiento lateral fomenta la generaciéon de multiples
opciones y soluciones diferentes en lugar de aplicacion en una Unica respuesta
correcta.

Exploracion de Perspectivas: En lugar de seguir una unica linea de
pensamiento, el pensamiento lateral explora diferentes perspectivas y enfoques
para abordar un problema.

Cambio de enfoque: Se trata de cambiar la forma en que se plantea el
problema o la pregunta, lo que a menudo lleva a soluciones innovadoras que no se
habrian considerado de manera convencional.

Provocacion: El pensamiento lateral a menudo implica la introduccion de
elementos provocadores, como preguntas inusuales o conceptos aparentemente
irrelevantes, para estimular la creatividad y la exploracion.

Conexiones Inusuales: Busca establecer conexiones entre ideas,
conceptos o elementos que normalmente no se relacionarian entre si. Esto puede
llevar a soluciones sorprendentes.

Flexibilidad: ElI pensamiento lateral implica estar dispuesto a cambiar de
direccidn, ajustar ideas y adaptar a medida que se generen nuevas perspectivas y
enfoques.

Resolucibn de Paradojas: Puede implicar abordar problemas
aparentemente contradictorios o paraddjicos y encontrar soluciones que desafien
las expectativas.

Creatividad: La creatividad es fundamental en el pensamiento lateral, ya
gue impulsa la generacion de ideas frescas y novedosas.

Juego y Humor: A menudo, el pensamiento lateral incorpora elementos de
juego, humor y ludica para liberar la mente de restricciones y fomentar asociaciones
inusuales.

Enfoque en el Proceso: Mas que en el resultado final, el pensamiento lateral
valora el proceso de exploracion y generacion de ideas, alentando la
experimentacion y el descubrimiento.

Romper Patrones Mentales: Se esfuerza por romper patrones mentales y
suposiciones preexistentes, permitiendo que las soluciones surjan desde nuevas

perspectivas.
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Tolerancia a la Ambigledad: El pensamiento lateral a menudo implica
abrazar la ambigiedad y la incertidumbre, o que puede conducir a resultados
sorprendentes.

No Linealidad: A diferencia del pensamiento lineal, que sigue una serie de
pasos légicos y secuenciales, el pensamiento lateral puede saltar de un enfoque a
otro de manera no lineal.

El pensamiento lateral es una habilidad valiosa para resolver problemas
complejos, fomentar la innovacién y estimular la creatividad en contextos diversos.
(De Bono, 1991).

2.2.15. El pensamiento lateral en la EBR

El pensamiento lateral puede ser una herramienta valiosa en la Educacion
Basica Regular (EBR) para fomentar la creatividad y el desarrollo de habilidades.
Aqui te presento algunas formas en las que el pensamiento lateral puede ser
integrado en la EBR:

Actividades Creativas: Disefia actividades que desafien a los estudiantes a
buscar soluciones no convencionales a problemas cotidianos. Por ejemplo, podria
pedirles que ideen nuevas formas de usar objetos comunes o que disefien
inventos imaginativos.

Resolucién de Problemas Divergentes: Plantea problemas abiertos que
tengan mdaltiples soluciones posibles. Anima a los estudiantes a generar una
variedad de enfoques para abordar un problema.

Preguntas Provocadoras: Formula preguntas inusuales o provocadoras
que estimulan la reflexion y la creatividad de los estudiantes. Por ejemplo, "¢ Como
seria el mundo si la gravedad desapareciera por un dia?"

Historias con Finales Alternativos: Lee historias a los estudiantes y pideles
gue imaginen finales alternativos o cambios en la trama. Esto fomenta la
imaginacion y la exploracion de posibilidades.

Proyectos de Disefio: Proporciona a los estudiantes proyectos de disefio
gue les permiten crear soluciones visuales o tangibles a problemas especificos.

Pueden crear maquetas, prototipos o presentaciones creativas.
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Juegos de Pensamiento Lateral: Introduce juegos y rompecabezas que
requieren el uso de pensamiento lateral, como acertijos, crucigramas o desafios
de légica.

Andlisis de Paradojas: Explora paradojas o problemas aparentemente
l6gicos con los estudiantes. Pide a los estudiantes que investiguen y propongan
explicaciones o soluciones.

Imaginacion Guiada: Anima a los estudiantes a imaginar situaciones
hipotéticas o escenarios imaginativos. Puede ayudar a desarrollar su capacidad
para visualizar y pensar en posibilidades.

Simulaciones Creativas: Utiliza simulaciones o actividades de juego de
roles que requieren que los estudiantes resuelvan problemas de manera creativa
y no convencional.

Arte y Expresion Visual: Integra actividades artisticas y visuales en el plan
de estudios, lo que fomentara la expresion creativa y el pensamiento lateral a
través de la exploracion de diferentes medios y enfoques.

Aprendizaje Basado en Proyectos: Disefia proyectos de aprendizaje
basados en la investigacion y la creacion, donde los estudiantes tendran que
explorar un tema desde diferentes perspectivas y presentar soluciones creativas.

Actividades Colaborativas: Fomenta la colaboracion entre estudiantes para
que puedan compartir ideas, combinar perspectivas y desarrollar soluciones
colectivas a problemas.

Integrar el pensamiento lateral en la EBR puede enriquecer la experiencia
educativa al fomentar la creatividad, la curiosidad y la capacidad de los
estudiantes para enfrentar desafios desde &angulos nuevos y poco

convencionales.
2.2.16. Dimensiones de pensamiento lateral

a. Originalidad de ideas

(Ramo, 1987 citado por Arratea, 2019) La originalidad se encuentra
intrinsecamente vinculada a la creatividad, ya que se refiere a la generacion de
ideas novedosas, considerandose la creatividad como la capacidad de crear tales
ideas (p. 178).
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(Guilera, 2011 citado por Arratea, 2019) La originalidad se define como la
creacion mental de realidades nuevas, lo que significa que implica la generacion
de algo inédito pero adecuado y valioso para un grupo especifico de personas (p.
40).

(Beltran et al., 2015 citado por Arratea, 2019) La originalidad se refiere a la
capacidad de generar respuestas novedosas y poco convencionales frente a una
situacion determinada, demostrando un enfoque creativo e inusual (p. 108).

(Jiménez et al., 2007 citado por Arratea, 2019) La originalidad se
caracteriza por ser una cualidad que distingue una idea, un proceso o un producto
de manera Unica e incomparable. Las respuestas que se generan deben ser
nuevas, no convencionales y poco comunes (p. 15).

b. Fluidez de pensamiento

(Guilera, 2011 citado por Arratea, 2019) describe la fluidez como la
habilidad de generar de manera continua y espontanea una gran cantidad de ideas
y soluciones alternativas en un corto periodo de tiempo (p. 38).

(Ramo, 1987 citado por Arratea, 2019) interpreta la fluidez como la
capacidad de ofrecer multiples respuestas en relacion a un tema especifico, en un
lapso definido y de forma clara y espontanea (p. 178).

(Beltran et al., 2016 citado por Arratea, 2019) afirma que la fluidez implica

la destreza de generar diversas ideas de manera sencilla y rapida.
C. Flexibilidad y adaptabilidad

(Guilera, 2011 citado por Arratea, 2019) argumenta que la flexibilidad se

refiere a la habilidad de establecer conexiones entre ideas (p. 66).

(Ramo, 1987 citado por Arratea, 2019) describe la flexibilidad en dos
categorias: una espontanea, que se relaciona con la capacidad de generar
multiples ideas sobre un tema dado, y otra adaptable, que implica la habilidad de

modificar el orden de cumplimiento de los requisitos establecidos (p. 188).

(Jiménez et al., 2007 citado por Arratea, 2019) define la flexibilidad como
una caracteristica de la creatividad que permite transformar la situacion para
encontrar una solucion alternativa al problema, adaptandose a los cambios

constantes y cambiando de enfoque segun sea necesario (p. 15).
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2.3. Definicién de términos basicos
Canva

Al respecto Herrera (2015) Considera que es una plataforma de disefio
grafico que permite crear una amplia variedad de contenido visual, incluidos

gréficos para redes sociales, carteles, presentaciones, volantes y mas
Presentaciones

Del mismo modo Herrera (2015) sostiene que Canva proporciona una amplia
variedad de plantillas predisefiadas para varios tipos de proyectos, como

presentaciones, tarjetas, publicaciones en redes sociales, curriculums y mas.
Infografias

Al respecto Herrera (2015) considera que es una excelente manera de

visualizar informacion compleja de manera atractiva y facil de comprender.
Disefios

Y por ultimo Herrera (2015) considera que permite crear una amplia variedad
de disefios, desde gréficos para redes sociales hasta presentaciones y material

impreso
Pensamiento lateral

Segun Yeépez (2017) sostiene que es una forma de abordar problemas y
desafios desde angulos no convencionales y creativos. A diferencia del
pensamiento lineal, que sigue un pensamiento l6gico y estructura tradicional, el

lateral busca soluciones innovadoras al explorar nuevas perspectivas y enfoques.
Ideas originales

Del mismo modo Yépez (2017) Argumenta que se refiere a la creacién y
desarrollo de pensamientos, conceptos, propuestas 0 proyectos que son

novedosos, Unicos y no se derivan directamente de fuentes existentes.
Uso de analogias y metéforas

Asimismo, Yépez (2017) Se refiere a la creacion y desarrollo de

pensamientos, conceptos, propuestas o proyectos que son novedosos, Unicos y no
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se derivan directamente de fuentes existentes. Estas ideas se caracterizan por su

innovacion y capacidad para destacar entre las propuestas preexistentes.
Flexibilidad y adaptabilidad

Por ultimo Yépez (2017) sostiene que la flexibilidad y adaptabilidad implica
mantener una mente abierta, estar dispuesto a aprender y aceptar cambios, y
cultivar la capacidad de recuperacion emocional frente a la incertidumbre. Estas
cualidades pueden fomentarse a través de la exposicidn a nuevas experiencias, la

resolucion de problemas y la practica constante de salir de la zona de confort.
2.4. Hipotesis
2.4.1. Hipotesis general

Ho: No existe relacion entre Canva y pensamiento lateral en estudiantes del
cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha

de Aucayacu - 2022.

Hi: Existe relacion entre Canva y pensamiento lateral en estudiantes del
cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha

de Aucayacu - 2022.
2.4.2. Hipoétesis especificas

a. Ho: No existe relacion entre Canva y la originalidad de ideas en estudiantes
del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucibn Educativa Inca

Huiracocha de Aucayacu - 2022.

H2: Existe relacion entre Canva y la originalidad de ideas en estudiantes del
cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha

de Aucayacu - 2022,

b. Ho: No existe relacibn entre Canva y la fluidez de pensamiento en
estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa

Inca Huiracocha de Aucayacu — 2022.

Hs: Existe relacion entre Canva y la fluidez de pensamiento en estudiantes
del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucibn Educativa Inca
Huiracocha de Aucayacu — 2022.
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C. Ho: No existe relacion entre Canva y la flexibilidad y adaptabilidad de
pensamiento en estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la

Institucién Educativa Inca Huiracocha de Aucayacu — 2022

H4: Existe relacion entre Canva y la flexibilidad y adaptabilidad de
pensamiento en estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la

Institucion Educativa Inca Huiracocha de Aucayacu — 2022
2.5. Variables
2.5.1. Variables de estudio
Variable 1: Canva

Al respecto Herrera (2015) Canva es una herramienta en linea que
posibilita a sus usuarios generar diversos disefios gréficos y visuales de forma facil,

prescindiendo de la necesidad de poseer conocimientos previos en disefio grafico.
Variable 2: Pensamiento lateral

Segun Yépez (2017) Es una forma de abordar problemas y desafios desde
angulos no convencionales y creativos. A diferencia del pensamiento lineal, que
sigue un pensamiento légico y estructura tradicional, el lateral busca soluciones

innovadoras al explorar nuevas perspectivas y enfoques.
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2.6. Operacionalizacién de variables.

. . . . Instrumentos Escala de
Variables Dimensiones Indicadores - !
de evaluacion valoracioén
v Crea una portada y titulo donde ajusta adecuadamente a los contenidos.
v Explica el contenido con claridad, con predominio de imagenes representativas.
- v Crea una presentacion coherente y bien organizada.
Presentacion L - : - . .
v'Disefia presentaciones muy atractivas, tamafio de letra y tipografias adecuadas.
v'Hace uso de recursos multimedia y las imagenes son de calidad.
v Conoce las ventajas y desventajas de la plataforma Canva.
v'Crea infografias con claridad teniendo en cuenta cada uno de los conceptos e
ideas clave del tema
v Presenta todos los elementos propios de una infografia (titulo, cuerpo, fuente,
créditos).
. ’ v Presenta la informacidn bien distribuida, donde la combinacién de colores es muy .
Variable 1 Infografias . . . . . Técnica:
armonico y tipografia empleada es legible y muy apropiada.
Plataforma v 2 . 4 La encuesta.
Canva Presenta imagenes donde poseen unas dimensiones perfectas y apoyan con total
claridad el mensaje que se quiere transmitir. .
. - - X Instrumento:
v Envia asignaciones y tareas al correo asignado. . : .
- ; . . Cuestionario. Siempre (S)
v'Utiliza Canva para crear diferentes asignaciones. S
. : . —— Casi Siempre (CS)
v’ Aplica correctamente las herramientas y funciones de disefio en Canva, logrando A veces (AV)
un disefio de buena claridad y estética.
o . ) o . Nunca (N)
v’ Muestra creatividad e imaginacion al disefiar, incorporando elementos interesantes
y distintivos.
Disefio v’ Selecciona colores y disefios atractivos y comunican eficazmente el mensaje del
disefio.
v Crea un tema original y creativo que se relaciona de manera efectiva con disefio y
el mensaje.
v’ Archivan los disefios creados en la plataforma.
v'Disefian plantillas con diferentes temas.
v' Realiza preguntas relevantes especialmente de caracter cientifico.
v/ Muestra un comportamiento independiente, individual y auténomo frente a | Técnica:
Variable 2 S situaciones La encuesta.
. Originalidad de .
Pensamiento | . v" Nuevas o0 no conocidas.
ideas L, )
lateral v' Plantea respuestas reales y Unicas. sobre los problemas planteados desde | Instrumento:

diferentes angulos.
v/ Aporta ideas novedosas, diferentes y Unicas.

Cuestionario.
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v' Organiza conceptos con facilidad.
v' Elabora adecuadamente esquemas.

Fluidez de
pensamiento

v Expone con fluidez de ideas y lo manifiesta a través de un buen vocabulario.
v'Asume diferentes formas de analizar las cosas y buscar su solucion.

v’ Se evidencia lo que piensa con facilidad y naturalidad.

v Expresa y/o escribe la solucién con términos comprensibles.

v’ Plantea mayor nimero de ideas.

v'Muestra facilidad para encontrar semejanzas y diferencias.

v’ Discrimina con facilidad el todo con sus partes.

Flexibilidad y
adaptabilidad

v'Actlia proactivamente ante situaciones o0 elementos nuevos que recién tiene
contacto.

v Expresa percepciones originales o diferentes a la actitud de asombro.

v'Reacciona positivamente ante situaciones o elementos nuevos que recién conoce.

v Produce categorias de asociaciones de manera adecuada.

v/ Adecla sus respuestas al contexto

v'Responde de manera variada y creativa.

v/ Aborda un problema desde diferentes perspectivas.
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CAPITULO Il
MARCO METODOLOGICO
3.1. Tipo.

La investigacion se ubica en la investigacion basica porque esta destinada
a aportar conocimientos cientificos de utilidad practica inmediata, porque se
considera las diferentes teorias cientificas existentes en relacién al problema de
estudio. La investigacion tiene como objetivo demostrar el grado de correlacion

estadistica que entre las variables (Sanchez y Reyes, 1996, p. 51).

Segun, Hernandez, et al (2014) se utilizan para clasificar los objetivos,
métodos y enfoques utilizados en un estudio de investigacion, en efecto, se
selecciond los enfoques adecuados para medir la relacion que existe entre Canva

y el pensamiento lateral.
3.2. Nivel de investigacion.

Este estudio utiliza un enfoque de investigacion descriptivo correlacional
gue implica la evaluaciéon de dos variables con el objetivo de examinar la correlacion
entre ellas. Segun Hernandez (2003), la investigacion correlacional tiene como
finalidad analizar la relacion entre dos 0 mas conceptos o variables categoricas. En
el contexto de los estudios cualitativos correlacionales, se busca medir el grado de

relacion entre estas variables.

Segun Hernandez, et. al (2014) Se enfoca en describir una situacion,
fendmeno o caracteristica particular. El objetivo es obtener una comprension
detallada de lo que esta sucediendo en un contexto especifico. En efecto, se

describio el grado de relacion entre las variables de estudio.
3.3. Método de investigacion.

El enfoque correlacional de investigacion se considera un método no
experimental, ya que implica que los investigadores no intervienen activamente
para alterar o modificar los factores relacionados con las variables en estudio.
Como sefiala Bernal (p. 76), en este tipo de investigacion, los investigadores se
centran en analizar y examinar la relacién entre las variables sin realizar cambios o

modificaciones en ellas de ninguna manera.
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De acuerdo con Hernandez et al. (2014), la investigacion cualitativa se
centra en la recopilacion y analisis de datos categorizados con el propdsito de
abordar cuestiones de investigacion y evaluar hipotesis. Esta metodologia involucra
una medicion precisa y la aplicacion de técnicas estadisticas. Como resultado, se
desarrollaron tablas y gréaficos estadisticos para visualizar la magnitud de la relacion

entre las variables investigadas.
3.4. Disefio de investigacion.

El disefio de esta investigacion es correlacional, porque “Se emplea cuando
se desea mostrar el nivel de relacibn o conexién entre una variable (1) y una
I’”

variable (2) que no estén vinculadas de manera dependiente entre si” (Naupas, p.

343).

Se representa:

M <
Daonde:
M = Muestra

— =0

o

z

0y = Obsaervacion de la V.1,
0z = Obhservacion de la v 2,

r = Correlacién entre dichas variables.

Donde

M  :es la muestra de la poblacion de estudio

O:1 :eslaobservacion o medicion de la variable 1 (Canva)
r . es el coeficiente de correlacién entre las dos variables.

O2 :eslaobservacién o medicion de la variable 2 (Pensamiento lateral).
3.5. Poblacion y muestra.
3.5.1. Poblacion

La poblacién se refiere a la totalidad de los elementos o unidades de
andlisis que forman parte del espacio geogréfico o contexto en el que se lleva a
cabo la investigacion.
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"Un grupo de elementos, ya sea de numero limitado o ilimitado, que
comparten caracteristicas comunes y para los cuales se aplicaran las conclusiones

derivadas de la investigacion" (Arias, 2006, p. 45).

Por lo tanto, la poblacién de esta investigacion esta conformada por 175
estudiantes del cuarto grado del nivel secundaria de la Institucion Educativa “Inca

Huiracocha” de la ciudad de Aucayacu en el periodo 2022.
Tabla 1.

Estudiantes del cuarto grado de secundaria de la Institucibn Educativa Inca

Huiracocha

N° GRADO Y SECCION MUJERES VARONES TOTAL

1 4to A 16 21 37
2 4t0 B 14 23 37
3 4to C 18 20 38
4 4to D 17 18 35
5 4to E 14 14 28

TOTAL 175

Nota: Datos extraidos de las ndminas de matricula 2022
3.5.2. Muestra

La muestra se refiere a una porcion o segmento que representa de manera
precisa la poblacién. Se caracteriza por ser imparcial y un reflejo preciso del
conjunto completo, es decir, de la poblacién, de tal manera que los resultados
obtenidos en la muestra puedan aplicarse a todos los elementos que conforman
esa poblacion. Segun Tamayo y Tamayo (2006), la muestra se describe como "el
conjunto de procedimientos utilizados para investigar la distribucion de ciertas
caracteristicas en la totalidad de una poblacién o conjunto universo.

Tabla 2.
Estudiantes del cuarto grado de secundaria de la seccién “C’.

N° GRADO Y SECCION MUJERES VARONES TOTAL

1 Cuarto C 18 20 38
TOTAL 100.0%

Nota: Datos extraidos de la tabla 1
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3.6. Técnicas e instrumentos de recoleccién de datos.
3.6.1. Técnicas e instrumentos

Observacion: La técnica mas pertinente para este trabajo de investigacion
es la observacion, debido a que “Permite al investigador recoger datos en un
contexto real para procesarlo internamente, y buscar alternativas de solucion a

través del andlisis y la indagacion.” (Hernandez, 2014, p.85)

TECNICAS INSTRUMENTOS
Fichaje Fichas: Textuales y bibliograficas.
Encuesta Ficha de cuestionario.
Técnicas Proyectivas Fotografias, diapositivas, mapa conceptual, mapa mental.
Dindmicas grupales Trabajo en equipo, trabajo en pares.
Evaluacion Instrumentos que miden los indicadores de las variables.

3.7. Técnicas de procesamiento de datos.

La forma de presentacion de los datos es a través de cuadros y gréaficos de
barras con su correspondiente interpretacién, toda vez, que los datos tienen
variables categoricas, se aplica la prueba de Rho de Spearman y tablas cruzadas

para verificar el nivel de correlacion entre las variables:

Rango Relacion
-1 Correlacion negativa grande perfecta
-0.9a-0.99 Correlacion negativa muy alta
-0.7a-0.89 Correlacion negativa alta
-0.4a-0.69 Correlacion negativa moderada
-0.2a-0.39 Correlacion negativa baja
-0.01a-0.19 Correlacion negativa muy baja
0.00 Correlacion nula
0.01a0.19 Correlacion positiva muy baja
0.2a0.39 Correlacion positiva baja
0.4a0.69 Correlacion positiva moderada
0.70 2 0.89 Correlacion positiva alta
0.9a0.99 Correlacion positiva muy alta
1 Correlacion positiva grande perfecta

Nota: Martinez, W. y Campos F. (2015).
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

Presentacion de resultados

4.1.

Tabla 3.

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la variable Canva.
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Nota: Resultados de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes.

37



Tabla 4.

Resultados de la aplicacion de la encuesta de la variable Pensamiento Lateral.

FLEXIBILIDAD Y ADAPTABILIDAD

PENSAMIENTO LATERAL

FLUIDEZ DE PENSAMIENTO

19

18

17

ORIGINALIDAD DE IDEAS

16

15

14

13

12

11

Nota: Resultados de la aplicacion del cuestionario a los estudiantes.
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4.2. Contraste de hipotesis.
4.2.1. Contraste de hipotesis general

Hi: Existe relacion entre Canva y pensamiento lateral en estudiantes del cuarto
grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de

Aucayacu — 2022.

Ho: No existe relacion entre Canva y pensamiento lateral en estudiantes del cuarto
grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de

Aucayacu — 2022.

Se aplicé la prueba de Rho de spearman, ya que las variables son categoricas

ordinales, con un novel de significancia de o = 0.05

Tabla 5.

Contraste de hipoétesis general.

Correlaciones

Canva Pensamiento Lateral

Coeficiente de 1,000 0,431"
correlaciéon

Canva i i
Sig. (bilateral) . 0,007
N 38 38

Rho de Spearman
Coeficiente de 0,431" 1,000
. correlaciéon

Pensamiento

Lateral Sig. (bilateral) 0,007
N 38 38

Nota: Elaborada a partir de los resultados de la encuesta
Interpretacion

Como el valor de significancia 0.007 < 0.05 rechazamos la hipoétesis nula y
aceptamos la alterna, y como el coeficiente de correlacion es 0,431, se dice que
existe una relacion positiva moderada entre Canva y Pensamiento Lateral en los
estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca

Huiracocha de Aucayacu - 2022, a un nivel de 95% de confiabilidad.
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Tabla 6.

Nivel de relacion entre Canva con el pensamiento lateral.

Tabla cruzada Pensamiento Lateral (Agrupada)*Canva (Agrupada)

Canva (Agrupada)
Bueno Excelente Total
Recuento 1 0 1
Regular
% del total 2,6% 0,0% 2,6%
Pensamiento Lateral Recuento 12 S 17
Bueno
(Agrupada) % del total 31,6% 13,2% 44.7%
Recuento 6 14 20
Excelente
% del total 15,8% 36,8% 52,6%
Total Recuento 19 19 38
% del total 50,0% 50,0% 100,0%

Nota: Elaborado a partir de los resultados de la encuesta
Figura 1.
Nivel de relacion entre Canva y pensamiento lateral.

Canva
(Agrupada)

E Regular
M Excelente

Recuento

Regular Bueno Excelente

Pensamiento Lateral (Agrupada)

Nota. Elaborada a partir de los resultados de la encuesta y nos indican el nivel de relacion entre las

variables en estudio.
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En la tabla 6 y figura 1, observamos que los niveles de relacion entre las
variables son Regular en un 2,6%, que corresponde a un estudiante, en el nivel
bueno el 31,6%, haciendo un total de 17 estudiantes y en el nivel excelente en un
36,8% y 20 estudiantes.

4.2.2. Contraste de hipotesis especifica 1

H2: Existe relacion entre Canva y la originalidad de ideas en estudiantes del cuarto
grado de “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de
Aucayacu — 2022.

Ho: No existe relacion entre Canva y la originalidad de ideas en estudiantes del
cuarto grado de “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha
de Aucayacu — 2022.

Tabla 7.

Contraste de hipotesis especifica 1.

Correlaciones

Originalidad de

Canva ideas
Coe. 1,000 0,377
Canva Sig. . 0,020
N 38 38
Rho de Spearman
Coef. 0,377 1,000
Originalidad de : :
. Sig. (bilateral) 0,020
ideas
N 38 38

Nota. Elaborada a partir de los resultados de la encuesta

Interpretacién:

Como el valor de significancia 0.020 < 0.05 rechazamos la hipétesis nula y
aceptamos la alterna, y como el coeficiente de correlacion es 0,377, se dice que
existe una relacion positiva baja entre Canva y originalidad de ideas en los
estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca

Huiracocha de Aucayacu - 2022, a un nivel de 95% de confiabilidad.
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Tabla 8.

Nivel de relacion entre Canva y la originalidad de ideas

Tabla cruzada Originalidad de ideas (Agrupada)*Canva (Agrupada)

Canva (Agrupada)
Bueno Excelente Total
Recuento 11 4 15
Bueno
Originalidad de ideas % del total 28,9% 10,5% 39,5%
(Agrupada) Recuento 8 15 23
Excelente
% del total 21,1% 39,5% 60,5%
Total Recuento 19 19 38
% del total 50,0% 50,0% 100,0%

Nota. Elaborada a partir de los resultados de la encuesta
Figura 2.
Nivel de relacion entre Canva y la originalidad de ideas

Canva
(Agrupada)

HE Regular
Ml Excelente

Recuento

Bueno Excelente

Originalidad de ideas (Agrupada)
Nota. Elaborada a partir de los resultados de la encuesta y nos indican el nivel de relacién entre las
variables en estudio.

En la tabla 8 y figura 1, observamos que los niveles de relacion entre las
variables son en el nivel bueno el 39,5%, haciendo un total de 15 estudiantes y en

el nivel excelente en un 60,5% y con 23 estudiantes.
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4.2.3. Contraste de hipotesis especifica 2

Hs: Existe relacion entre Canva y fluidez de pensamiento en estudiantes del cuarto
grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de

Aucayacu — 2022.

Ho: No existe relacion entre Canva y fluidez de pensamiento en estudiantes del
cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de
Aucayacu — 2022.

Tabla 9.

Contraste de hipotesis especifico 2

Correlaciones

Fluidez de

Canva Pensamiento

Co. 1,000 0,381"
Canva Sig. (bilateral) . 0,018
N 38 38
Rho de Spearman
Co. 0,381" 1,000
Fluidez de i :
] Sig. (bilateral) 0,018
Pensamiento
N 38 38

Nota: Elaborada a partir de los resultados de la encuesta

Interpretacién:

Como el valor de significancia 0.018 < 0.05 rechazamos la hipétesis nula y
aceptamos la alterna, y como el coeficiente de correlacion es 0,381, se dice que
existe una relacion positiva baja entre Canva y fluidez de pensamiento en los
estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca

Huiracocha de Aucayacu - 2022, a un nivel de 95% de confiabilidad.
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Tabla 10.

Nivel de relacion entre Canva y fluidez de pensamiento

Tabla cruzada Fluidez de Pensamiento (Agrupada)*Canva (Agrupada)

Canva (Agrupada)
Bueno Excelente Total
Recuento 4 1 5
Regular
% del total 10,5% 2,6% 13,2%
Fluidez de Pensamiento Recuento 9 S 14
Bueno
(Agrupada) % del total 23,7% 13,2% 36,8%
Recuento 6 13 19
Excelente
% del total 15,8% 34,2% 50,0%
Total Recuento 19 19 38
% del total 50,0% 50,0% 100,0%

Nota: Elaborada a partir de los resultados de la encuesta
Figura 3.
Nivel de relacion entre Canva y fluidez de pensamiento

Canva
(Agrupada)

ERregular
W Excelente

Recuento

Regular Bueno Excelente

Fluidez de Pensamiento (Agrupada)

Nota. Elaborada a partir de los resultados de la encuesta y nos indican el nivel de relacion entre las

variables en estudio.
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En la tabla 10 y figura 3, observamos que los niveles de relacion entre las
variables son Regular en un 13,2%, que corresponde a cinco estudiantes, en el
nivel bueno el 36,8%, haciendo un total de 14 estudiantes y en el nivel excelente

en un 50,0% y 19 estudiantes.
4.2.4. Contraste de hipotesis especifica 3

Ha: Existe relacion entre Canva y la flexibilidad y adaptabilidad en estudiantes del
cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de
Aucayacu — 2022.

Ho: No existe relacion entre Canva y la flexibilidad y adaptabilidad en estudiantes
del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha
de Aucayacu — 2022.

Tabla 11.

Nivel de relacion entre Canva y flexibilidad y adaptabilidad.

Correlaciones

Flexibilidad y
Canva  adaptabilidad

Coef. 1,000 0,391
Canva Sig. (bilateral) . 0,015
N 38 38
Rho de Spearman
Coeficiente de correlacion 0,391" 1,000
Flexibilidad y : :
-~ Sig. (bilateral) 0,015
adaptabilidad
N 38 38

Nota. Elaborada a partir de los resultados de la encuesta

Interpretacién:

Como el valor de significancia 0.015 < 0.05 rechazamos la hipétesis nula y
aceptamos la alterna, y como el coeficiente de correlacion es 0,391, se dice que
existe una relacion positiva baja entre Canva y Flexibilidad y adaptabilidad en los
estudiantes del cuarto grado “C” de secundaria de la Institucion Educativa Inca

Huiracocha de Aucayacu, 2022, a un nivel de 95% de confiabilidad.
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Tabla 12.

Nivel de relacion entre Canva y flexibilidad y adaptabilidad.

Tabla cruzada Flexibilidad y adaptabilidad (Agrupada)*Canva (Agrupada)

Canva (Agrupada)
Bueno Excelente Total

Flexibilidad y adaptabilidad Regular Recuento 1 1 2
(Agrupada) % del total 2,6% 2,6% 5,3%
Bueno Recuento 14 6 20

% del total 36,8% 15,8% 52,6%

Excelente  Recuento 4 12 16

% del total 10,5% 31,6% 42,1%

Total Recuento 19 19 38
% del total 50,0% 50,0% 100,0%

Nota: Elaborada a partir de los resultados de la encuesta

Figura 4.

Nivel de relacion entre canva y flexibilidad y adaptabilidad

Canva
(Agrupada)

E Regular
M Excelente

Recuento

Regular Bueno Excelente

Flexibilidad y adaptabilidad (Agrupada)

Nota. Elaborada a partir de los resultados de la encuesta y nos indican el nivel de relacién entre las

variables en estudio.
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En la tabla 12 y figura 4, observamos que los niveles de relacion entre las
variables son Regular en un 5,3%, que corresponde a dos estudiantes, en el nivel
bueno el 52,6%, haciendo un total de 20 estudiantes y en el nivel excelente en un
42,1% y 16 estudiantes.

4.3. Discusion de resultados

Ruiz e Intriago (2022) se propusieron examinar el impacto de integrar la
herramienta tecnologica Canva como estrategia de ensefianza entre docentes de
la Escuela Fiscal Lorenzo Luzuriaga. El objetivo de este estudio fue analizar la
influencia de la herramienta tecnoldgica Canva en el proceso de ensefanza-
aprendizaje a través de una metodologia descriptiva y exploratoria con un enfoque
cuali-cuantitativo. Utilizaron el formulario Forms como instrumento para recopilar
datos y descubrieron que los profesores estaban utilizando ayudas tecnoldgicas en
sus métodos de ensefianza y en los procesos de aprendizaje de sus estudiantes.
La utilizacion de las tecnologias de la informacién y las comunicaciones ha dado un
salto considerable en términos de brindar acceso a la informacion, especialmente
a través de Internet. Este progreso ha sido particularmente notable en el campo de
la educacion, donde se estan desarrollando nuevos entornos de capacitacion para

permitir un rapido intercambio de informacion entre educadores y alumnos.

Por otro lado, Arcentales et al. (2020) la investigacién titulada “Canva como
estrategia pedagogica para la ensefianza de la Lengua y la Literatura en
Venezuela” tuvo como objetivo determinar el efecto del uso de Canva en el proceso
de ensefanza y aprendizaje de la Lengua y la Literatura de los estudiantes que
asisten a la Unidad Educativa Agronémica Salesiana. La investigacion emple6 una
metodologia mixta que combiné enfoques cualitativos y cuantitativos, sin realizar
ningun experimento. Los datos se recopilaron a través de encuestas a estudiantes
de tercer afio y entrevistas con un grupo focal de expertos en el campo. Los
resultados mostraron que los estudiantes pudieron mejorar su creatividad y
habilidades de alfabetizacion mediante el uso de herramientas tecnoldgicas,
particularmente Canva. Sin embargo, los investigadores también observaron que
sblo una pequefa parte de los estudiantes utilizaba Canva para generar textos

escritos, a pesar de las numerosas ventajas que ofrece esta herramienta.
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Al realizar una investigacion en 2022 sobre la correlaciéon entre Canva y
pensamiento lateral en estudiantes del cuarto grado de la Instituciéon Educativa Inca
Huiracocha de Aucayacu, utilizé una metodologia cuantitativa y descriptiva con un
disefio correlacional. El estudio cont6 con la participacion de 38 estudiantes y los
datos se recogieron a través de un cuestionario. Los hallazgos mostraron que
existia una correlacion positiva moderada entre Canva y pensamiento lateral entre
los estudiantes del cuarto grado "C" de secundaria de la Institucion Educativa Inca
Huiracocha de Aucayacu en el afio 2022, con un nivel de confiabilidad del 95%,
determinado mediante la aplicacion de la prueba rho de Spearman con un nivel de

significancia de 0.05.

El objetivo de este estudio es establecer la correlacion entre la utilizacion de
Canva y la progresion del pensamiento lateral en un grupo de estudiantes de 4to
afo de la escuela secundaria "C", Institucion Educativa Inca Huiracocha de
Aucayacu, durante el afio 2022. Esta investigacion emplea un enfoque descriptivo
y cuantitativo, incorporando un disefio correlacional. La muestra seleccionada
estuvo conformada por 38 estudiantes, y como herramienta de recoleccion de datos
se utilizo el cuestionario. Los resultados, revelan que existe una relacion positiva
moderada entre el uso de Canva y el pensamiento lateral entre estos estudiantes,

con un nivel de confiabilidad del 95%.

El estudio realizado por Sanchez (2020), titulado “Herramienta Canva para
mejorar la creatividad en estudiantes de primer afio de informética de la Institucion
Educativa Simén Bolivar”, tuvo como objetivo principal evaluar el efecto de Canva
en la creatividad de los estudiantes. En el andlisis de datos participaron dos
docentes y dos estudiantes de la Institucion Educativa Simén Bolivar, quienes
fueron cuidadosamente elegidos para la recoleccion de datos. Los resultados
demostraron que el uso de Canva durante las clases facilitd la innovacion y la
creatividad al mismo tiempo que fomentd habilidades de pensamiento critico,
reflexivo y creativo entre los estudiantes. Esta herramienta se consideré6 como un
recurso valioso para potenciar la creatividad de los estudiantes y fomentar nuevas

ideas.

Chavez (2020) realizé una investigacion titulada “Canva como herramienta

de publicidad web en los community managers del distrito de Los Olivos, 2020”, con
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la intencion de medir el uso de Canva en la publicidad web por parte de los
community managers del distrito de Los Olivos durante el afio 2020. La encuesta
utilizada para recopilar datos constaba de 20 items calificados en una escala Likert,
con 10 items representando cada dimension. En el distrito de Los Olivos, se
descubrio que el 39% de los participantes, un porcentaje moderado, utilizé Canva
como instrumento de disefio, o que sugiere un nivel significativo de respaldo por
parte de los community managers. Ademas, el 39% de los encuestados considerd
crucial el uso de Canva para la creacién de contenidos, ya que cumple con sus
expectativas a la hora de generar composiciones de imagenes. Ademas, el 36%
reconocio la importancia de las plantillas predisefiadas de Canva, que contribuyeron
a facilitar el disefio de contenidos.

El objetivo principal del estudio de Jara (2020), titulado “Canva Digital
Stories in Developing Oral Expression of Second Grade Students at the IE. Leoncio
Prado - Tingo Maria, 2020”, es evaluar la influencia de las historias digitales
generadas por Canva en la mejora de la expresion oral en estudiantes de segundo
grado. El tamafio de la muestra consta de 40 estudiantes que se dividen
equitativamente en dos grupos: un grupo experimental y un grupo de control. La
evaluacion revelo que el 73,50% de los estudiantes alcanzo un nivel satisfactorio
de desarrollo de la expresion oral. Este resultado sugiere que las sesiones de
cuentos digitales que incorporaron Canva tuvieron un efecto positivo en el grupo
experimental. Ademas, los resultados posteriores a la prueba del grupo de control
mostraron una diferencia significativa y ascendieron al 62,3%. Con respecto al
objetivo especifico 1, se encontrd que las historias digitales de Canva contribuyeron
a mejorar la inferencia y la interpretacién de la informacion en el contexto de la
expresion oral, y el 78,0% de los estudiantes mostré6 mejores habilidades de
inferencia e interpretacion.

Minaya et al. (2020) realizaron un estudio denominado “Pensamiento lateral
y desarrollo de habilidades mateméticas en estudiantes de quinto grado de la
Institucidn Educativa Industrial ‘Hermilio Valdizan’, Huanuco — 2019”. El estudio tuvo
como objetivo evaluar la efectividad de la implementacién de la estrategia de
pensamiento lateral en el mejoramiento de las habilidades matematicas de los
estudiantes de quinto grado de la institucion. Esta investigacion emple6 un disefio
cuasiexperimental y los hallazgos se presentaron a través de tablas y gréficos
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estadisticos. Se realiz6 una prueba de hipétesis utilizando la prueba Z y el valor
calculado de la prueba Z, que fue 11,84, superoé el valor critico de 1,96, lo que llevo
al rechazo de la hipétesis nula. En consecuencia, se confirmo que la aplicacion del
pensamiento lateral contribuye al desarrollo de las habilidades matematicas de los

estudiantes.
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CONCLUSIONES

Luego de analizar los resultados obtenidos de la encuesta, se puede concluir
que, al aplicar la prueba de rho de Spearman con un nivel de significancia de 0.05,
se dice que existe una relacién positiva moderada entre el uso de Canva y
pensamiento lateral en los estudiantes del cuarto grado "C" de secundaria en la
Institucién Educativa Inca Huiracocha de Aucayacu en el afio 2022, con un nivel de
confiabilidad del 95%.

En detalle, el valor de significancia de 0.020, que es menor que 0.05, lleva al
rechazo de la Ho y aceptacion de la Hz. Ademas, el coeficiente de correlacion de
0.377 indica una relacion positiva baja entre el uso de Canva y la generacion de

ideas originales en los estudiantes.

Del mismo modo, el valor de significancia de 0.018, que es menor que 0.05,
también conduce al rechazo de la Ho y la aceptacién de la Hz. Asimismo, el
coeficiente de correlacion de 0.381 sefiala una relacion positiva baja entre el uso

de Canva y la fluidez en el pensamiento de los estudiantes.

Por consiguiente, el valor de significancia de 0.015, que es menor que 0.05,
conlleva al rechazo de la Ho y aceptacion de la Hs. Ademas, el coeficiente de
correlacion de 0.391 sugiere una relacion positiva baja entre el uso de Canvay la
flexibilidad y adaptabilidad en el pensamiento de los estudiantes.

Finalmente, aplicando la prueba de Rho de Spearman ya que las variables
son categoricas ordinales se demostré que existe relacién positiva entre baja y
moderada entre el uso de Canva y el pensamiento lateral, por lo que se demostro

la validez e efectividad del trabajo de investigacion.

51



SUGERENCIAS

Se recomienda a la direccion de la Institucion Educativa Inca Huiracocha
que incorpore el uso de Canva como una herramienta digital en las planificaciones
curriculares, con el objetivo de fomentar el desarrollo de habilidades tecnolégicas y

la aplicacion del pensamiento lateral en diversas areas del curriculo.

A todos los docentes se les insta a considerar la importancia de adquirir
competencias en el manejo de Canva y a integrar esta herramienta en los temas
que ensefian, de manera que puedan contribuir al desarrollo de la creatividad y la

capacidad innovadora de los estudiantes en sus experiencias de aprendizaje.

Se aconseja a los estudiantes que exploren y practiquen el uso de Canva,
ya que esta habilidad les permitird ser autbnomos en la resolucién de problemas
académicos y empresariales, generando ideas originales y aprovechando las

ventajas que ofrece esta tecnologia.

A los padres de familia se les anima a apoyar el crecimiento educativo de
sus hijos, motivandolos a buscar la superacién y promoviendo un uso adecuado de
la herramienta tecnoldgica Canva, ya que esta puede desempefiar un papel

fundamental en la mejora del proceso de aprendizaje de sus hijos.
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ANEXOS



Anexo 1

Matriz de consistencia

Titulo: Canva y pensamiento lateral en estudiantes del cuarto grado de secundaria de la Institucion Educativa Inca Huiracocha de
Aucayacu — 2022.
Problemas Objetivos Hipétesis Variables Dimensiones Indicadores Metodologia
Problema general | Objetivo general | Hip6tesis general v' Crea una portada y titulo donde ajusta perfectamente | Tipo:
¢Cual es la | Demostrar la | H1 Existe relacion entre a los contenidos. Basica
relacion entre | relacion entre | Canva y pensamiento v' Explica el contenido con claridad, con predominio de
Canva y | Canva y | lateral en estudiantes imagenes representativas Enfoque:
pensamiento pensamiento del cuarto grado “C” de v' Crea una presentacion coherente y bien organizada. Cuantitativo
lateral en | lateral en | secundaria de la Presentacién | v Disefia presentaciones muy atractivo y limpio. Tamafio
estudiantes del | estudiantes del | Institucion Educativa de letra, tipografias adecuadas.
cuarto grado “C” de | cuarto grado “C” | Inca Huiracocha de v" Hace uso de recursos multimedia y las imagenes son | Nivel:
secundaria de la | de secundaria de | Aucayacu - 2022. de calidad. Descriptivo
Institucion la Institucion | HO No existe relacion v/ Conoce las ventajas y desventajas de la
Educativa Inca | Educativa Inca | entre Canva y plataforma Canva.
Huiracocha de | Huiracocha de | pensamiento lateral en v Crea infografias con claridad teniendo en cuenta cada | Disefio:
Aucayacu — 20227 | Aucayacu - 2022. | estudiantes del cuarto uno de los conceptos e ideas clave del tema Correlacional
grado “C” de secundaria v Presenta todos los elementos propios de una infografia
Objetivos de la Institucion (titulo, cuerpo, fuente, créditos).
Problemas especificos Educativa Inca v Presenta la informacion bien distribuida, donde la | Poblacion:
especificos Huiracocha de | Canva . combinacién de colores es muy arménico y tipografia | Cuarto grado de
Demostrar la | Aucayacu - 2022. Infografias empleada es legible y muy apropiada. secundaria:
¢Cual es la | relacién entre v Presenta imagenes donde poseen unas dimensiones | 175 estudiantes
relacién entre | Canva y la | Hip6tesis especificas perfectas y apoyan con total claridad el mensaje que
Canva y la | originalidad de | H2 Existe relacion entre se quiere transmitir.
originalidad de | ideas en los | Canva y la originalidad v Envia asignaciones y tareas al correo asignado. Muestra
ideas en los | estudiantes del | de ideas en estudiantes v Utiliza Canva para crear diferentes asignaciones. Cuarto grado
estudiantes  del | cuarto grado “C” | del cuarto grado “C” de v' Aplica correctamente las herramientas y funciones de | “C™:
cuarto grado “C” de | de secundaria de | secundaria de la disefio en Canva, logrando un disefio de buena | 38 estudiantes.
secundaria de la | la Institucién | Institucién Educativa claridad y estética.
Institucion Educativa Inca | Inca Huiracocha de v’ Muestra creatividad e imaginacion al disefar, | Instrumento:
Educativa Inca | Huiracocha  de | Aucayacu - 2022. N incorporando elementos interesantes y distintivos. Escala de Likert
Huiracocha de | Aucayacu - 2022. | HO No existe relacion Disefio v Selecciona colores y disefios atractivos y comunican
Aucayacu — 20227 entre Canva Yy la eficazmente el mensaje del disefio. Técnica:
Demostrar la | originalidad de ideas en v’ Crea un tema original y creativos que se relaciona de | La encuesta.
¢Cual es la | relacion entre | estudiantes del cuarto manera efectiva con disefio y el mensaje.
relaciéon entre | Canvay la fluidez | grado “C” de secundaria v Archiva los disefios creados en la plataforma Instrumento:




Canva y la fluidez
de pensamiento en
los estudiantes del
cuarto grado “C” de
secundaria de la

Institucion
Educativa Inca
Huiracocha de

Aucayacu — 20227

¢Cual es la
relacion entre
Canva y la
flexibilidad y

adaptabilidad en
los estudiantes del
cuarto grado “C” de
secundaria de la

Institucion
Educativa Inca
Huiracocha de

Aucayacu - 2022?

de pensamiento
en los
estudiantes del
cuarto grado “C”
de secundaria de
la Institucion
Educativa Inca
Huiracocha de
Aucayacu - 2022.

Demostrar la
relacion entre
Canva y la
flexibilidad y
adaptabilidad en
los estudiantes
del cuarto grado
“C” de secundaria
de la Instituciéon
Educativa Inca
Huiracocha de
Aucayacu - 2022.

de la Institucién
Educativa Inca
Huiracocha de

Aucayacu - 2022.

H3 Existe relacion entre
Canva y la fluidez de
pensamiento en
estudiantes del cuarto
grado “C” de secundaria

de la Institucién
Educativa Inca
Huiracocha de

Aucayacu - 2022.

HO No existe relacion
entre Canva y la fluidez
de pensamiento en
estudiantes del cuarto
grado “C” de secundaria

de la Institucion
Educativa Inca
Huiracocha de

Aucayacu - 2022.

H4 Existe relacion entre
Canva y la flexibilidad y
adaptabilidad en
estudiantes del cuarto
grado “C” de secundaria

de la Instituciéon
Educativa Inca
Huiracocha, Aucayacu

de Aucayacu - 2022.
HO No existe relacion

entre Canva y la
flexibilidad y
adaptabilidad en

estudiantes del cuarto
grado “C” de secundaria

de la Institucién
Educativa Inca
Huiracocha de

Aucayacu - 2022..

Disefia plantillas con diferentes temas

Pensamiento
lateral

Originalidad
de ideas

<<

AN

Realiza preguntas relevantes especialmente de
caracter cientifico.

Muestra un comportamiento independiente, individual
y autébnomo frente a situaciones

Nuevas o no conocidas.

Plantea respuestas reales y Unicas. sobre
problemas planteados desde diferentes angulos.
Aporta ideas novedosas, diferentes y Unicas.
Organiza conceptos con facilidad.

Elabora adecuadamente esquemas.

los

Fluidez de
pensamiento

ASEEENENENEN

<]

AN

Expone con fluidez de ideas y lo manifiesta a través de
un buen vocabulario.

Asume diferentes formas de analizar las cosas y
buscar su solucion

Se evidencia que piensa con facilidad y naturalidad.
Expresa y/o escribe la solucion con términos
comprensibles.

Plantea mayor nimero de ideas.
Muestra facilidad para encontrar
diferencias.

Discrimina con facilidad el todo con sus partes.

semejanzas Yy

Cuestionario.

Flexibilidad y
adaptabilidad

<<

ASANRN

Actla proactivamente ante situaciones o elementos
nuevos que recién tiene contacto.

Expresa percepciones originales o diferentes a la
actitud de asombro.

Reacciona positiva ante situaciones o elementos
nuevos que recién conoce.

Produce categorias de asociaciones de manera
adecuada.

Adecua sus respuestas al contexto

Responde de manera variada y creativa.

Aborda un problema desde diferentes perspectivas.




ANEXO 2
CUESTIONARIO SOBRE CANVA

INSTRUCCIONES:

Estimado estudiante: A continuacion, se le presenta un cuestionario que tiene como
objetivo recolectar informacion acerca de la plataforma Canva. Para seleccionar la
alternativa, deberas tener en cuenta los criterios sefialados en la tabla de puntaje.

Marca con un aspa la alternativa que creas conveniente.
Opciones de respuesta: Escala de valoracion.

1 2 3 4
Nunca A veces Casi siempre Siempre
Ne ITEMS
DIMENSION: Presentacion
1 | Crea portadas y titulos donde ajusta adecuadamente a los contenidos.
2 | Explica el contenido con claridad, con predominio de imagenes representativas.
3 | Crea una presentacion coherente y bien organizada.
4 Disefia presentaciones muy atractivas, tamafio de letra y tipografias
adecuadas.
5 | Hace uso de recursos multimedia y las imagenes son de calidad.
6 | Conoce las ventajas y desventajas de la plataforma Canva.
DIMENSION: Infografias
7 | Crea infografias con claridad teniendo en cuenta cada uno de los conceptos e
ideas clave del tema
8 | Presenta todos los elementos propios de una infografia (titulo, cuerpo, fuente,
créditos).
9 | Presenta la informacion bien distribuida, donde la combinacion de colores es
muy armonico y tipografia empleada es legible y muy apropiada.
10 | Presenta imagenes donde poseen unas dimensiones perfectas y apoyan con
total claridad el mensaje que se quiere transmitir.
11 | Envia asignaciones y tareas al correo asignado.
12 | Utiliza Canva para crear diferentes asignaciones.
DIMENSION: Disefio
13 | Aplica correctamente las herramientas y funciones de disefio en Canva,
logrando un disefio de buena claridad y estética.
14 Muestra creatividad e imaginacion al disefiar, incorporando elementos
interesantes y distintivos.
15 Selecciona colores y disefios atractivos y comunican eficazmente el mensaje
del disefio.
16 Crea un tema original y creativo que se relaciona de manera efectiva con
disefio y el mensaje.
17 | Archiva los disefios creados en la plataforma.
18 | Disefa plantillas con diferentes temas.




CUESTIONARIO DE PENSAMIENTO LATERAL
INSTRUCCIONES:

Estimado estudiante: A continuacion, se le presenta un cuestionario que tiene como
objetivo recolectar informacion acerca del Pensamiento Lateral. Para seleccionar la
alternativa, deberas tener en cuenta los criterios sefialados en la tabla de puntaje.

Marca con un aspa la alternativa que creas conveniente.
Opciones de respuesta:
Escala de valoracion.

1 2 3 4
Nunca A veces Casi siempre Siempre

N° ITEMS 112 3|4

DIMENSION: Originalidad de ideas

1 | Realiza preguntas relevantes especialmente de caracter
cientifico.

2 | Muestra un comportamiento independiente, individual vy
auténomo frente a situaciones nuevas o0 no conocidas.

Plantea respuestas reales y Unicas. sobre los problemas
planteados desde diferentes angulos.

Aporta ideas novedosas, diferentes y Unicas.

Organiza conceptos con facilidad.

ogh~| W

Elabora adecuadamente esquemas.

DIMENSION: Fluidez de pensamiento

\I

Expone con fluidez de ideas y lo manifiesta a través de un buen
vocabulario.

Asume diferentes formas de analizar las cosas y buscar su
solucion.

9 | Evidencia lo que pienso con facilidad y naturalidad.

10 | Expresa y/o escribe la solucion con términos comprensibles.

11 | Plantea mayor nimero de ideas.

12 | Muestra facilidad para encontrar semejanzas y diferencias.

13 | Discrimina con facilidad el todo con sus partes.

DIMENSION: Flexibilidad y adaptabilidad

14 | Actla proactivamente ante situaciones o elementos nuevos que
recién tiene contacto.

Expresa percepciones originales o diferentes a la actitud de

15 asombro.

16 Reacciona positivamente ante situaciones o elementos nuevos
gue recién conoce.

17 | Produce categorias de asociaciones de manera adecuada.

18 | Adecua sus respuestas al contexto

19 | Responde de manera variada y creativa.

20 | Aborda un problema desde diferentes perspectivas.
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ANEXO 3

Validacién de instrumento

VALIDACION DE DATOS DEL INSTRUMENTO

PROFESION: Docede de. Educacin Fisiza. ne pE COLEGIATURA: X LLEETH 74

GRADO AcADEMICO.... Hagister

INSTITUCION DONDE TRABAIA: J0shlueeh Educalin” Tnce Woiacechna’,

CARGO QUE DESEMPERA:

Diwelar

NOMBRE DEL INSTRUMENTO:

Cuestionado

Coherenca Exisle relacion logica entre el problems y
los objetivos

Melodalogis Responde al propdsito de 1a investigacion

Pertinenca Es UM y adecuado para i investigacian

u'qum CRITERIOS PUNTUACION
a

1 | Clandad Esta formulacdo con lenguaje apropiado >
2 | Consistencia ‘Basado en aspectos ledricos cenlificos M
3 | Objetividad Ests expresado en conductas observables .
4 | Actuabdad Agecysco al avance de la cenca b
5_| Organicidad Existe organizacién gica <
6 | Suficiencia Comprende los aspeclos en calidad y .
7 | Intencionalidad Adecuado para valorsr 0 que el y
desea estudiar A

] ; ’(
) »
10 '

-~‘w e




ANEXO 4

Constancia de aplicacion del trabajo de investigacion

PERLU Ministerio DRE UGEL Inca Huiracocha g

de Educacion Huanuco Leoncio Prado Gloriosa. iInnovadora
y Emblematica

CREADO MEDIANTE RESOLUCION SUPREMA N° 926 EL 06 DE JULIO DE 1966
LEMA: "HONRADEZ, LEALTAD Y TRABAJO®

"Afo del Fortalecimiento de la Soberania Nacional”

CONSTANCIA DE APLICACION DE PROYECTO DE INVESTIGACION

EL DIRECTOR DE LA INSTITUCION EDUCATIVA “INCA HUIRACOCHA” DE AUCAYACU.
COMPRENSION DEL DISTRITO DE JOSE CRESPO Y CASTILLO, PROVINCIA DE LEONCIO
PRADO, REGION HUANUCO; QUE AL FINAL SUSCRIBE;

HACE CONSTAR:

Que, MERI HUAMAN CERAS, BERENISE FLORES YAHUARCANI, JHON EUSTAQUIO
REGALADO Y MAGALI VEGA PANDURO, estudiantes del Instituto de Educacién Superior
Pedagdgico Publico “José Crespo y Castillo” de Aucayacu, han realizado la aplicacién del
proyecto de investigacion titulado: “CANVA Y PENSAMIENTO LATERAL EN ESTUDIANTES
DEL CUARTO GRADO DE SECUNDARIA DE AUCAYACU - 2022”, en el mismo que se
ejecuto en el siguiente periodo, inicio 21-11-2022 y termino: 07-12-2022.

Se expide la presente constancia a solicitud de la parte interesada para los fines
pertinentes.

Aucayacu, 20 de diciembre de 2022

c.c. archivo

CODIGOS LE.: I: 1417138 PRIMARIA: 0812552 SECUNDARIA: 0290767

Institucién Educativa

Direccién: Avenida Las Américas N° 400



IMAGENES

Imagen 1

La tesista Magali Vega Panduro brindando una breve explicacion a los estudiantes
del 4to grado, seccion “C”, de la Institucion Educativa Inca Huiracocha, de como
desarrollar la encuesta del trabajo de investigacion siguiendo las instrucciones para
la dimension pensamiento lateral.

Imagen 2
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La tesista Meri Huaman Ceras brindando instrucciones a los estudiantes del 4to
grado seccion “C”, nivel secundaria, de la Institucion Educativa Inca Huiracocha,
para desarrollar la encuesta del trabajo de investigacion sobre la dimensién

canva.



Imagen 3

o

La tesista Berenice Flores Yahuarcani indicando a los estudiantes para que se
registren en el software canva y en seguida se muestra la interfaz de canva.

Imagen 4

Loa estudiantes del 4to grado “C” de la Institucion Educativa Inca Huiracocha
haciendo uso de la herramienta canva, guiados por las indicaciones de la tesista
Magali Vega Panduro.



El tesista Jhon Eustaquio Regalado monitoreando a los estudiantes del 4to grado
secciéon “C”, donde se encuentran desarrollando la encuesta de salida.

Imagen 6

Estudiantes del 4to grado “C" de la Institucion Educativa Inca Huiracocha,
desarrollando la encuesta de salida.
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